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Einleitung

PicturesToExe Deluxeist ein Programm, das lhnen helfen kann, fasznige Diavortrdge aus einer fast
grenzenlosen Anzahl von Dias (Bildern) im einerféaren Datei fur PC und Mac zu erstellen. Die
Schnittstelle von PicturesToExe ist sehr leichbedienen. PC Anwender, Amateure als auch profesigon
Fotografen kdnnen ohne Probleme mit diesem Prograrbgiten.

PicturesToExe Deluxeunterstitzt die wichtigsten Formate wie PNG, @WP und JPG. Ein Diavortrag im
ausfuihrbaren Format kann auf jedem Computer untedows XP, Vista, Windows 7, ME, 2000, 2003
vorgefuhrt werden. Es sind keine zusatzlichen Rwogne (auch nicht PicturesToExe) notwendig um einen
fertigen Diavortrag wiederzugeben, ausgenommenersgiellen einer ausfihrbaren Datei.

Sie kdnnen verschiedene Objekte (Bilder, Text roiteften...) mit komplizierter Animation tber ein Dia
legen. Es ist auch moglich, verschiedene Bildiibeyganklusive 3D Effekte zwischen dem Diawechsel zu
benutzen, Hintergrundmusik, Ton- und Textkomment@meuzufliigen. Sie kénnen auch Vortrage mit der
Musik synchronisieren. Der Diavortrag hat eine sedtre Bildqualitat und sanften Ubergang bei PaniZoo
Effekten.

VideoBuilder in PicturesToExe Deluxeerlaubt Ihnen, Ihre Diavortrage schnell und leihit DVD zu
brennen. Sie kbnnen das Meni und viele andere Rgeafiir ihre DVD einstellen. PicturesToExe bietet
Ihnen Gelegenheit, eine AVI Video Datei, HD Vidéw PCs und Mac und Videos fir iPhone zu erstellen.
Sie kdénnen lhre Diavortrage auch auf YouTube undad verdffentlichen. Wenn Sie meinen dass es
notwendig ist, so kdnnen Sie lhren Diavortrag rimieesn Kennwort schiitzen, und teilen ihn ein Ablatidida
zu. Eine erstellte PicturesToExe Video DVD kanneinem DVD-Player, PC oder MAC abgespielt werden.



Hauptfunktionen

PicturesToExe erstellt eine ausflihrbare Datei J.&xePC und eine ausfuhrbare Datei fur MAC,
welche alle Bilder und Musik Inhalte enthalt.

PicturesToExe Deluxe kann Diashows auf Video - DafBtellen.
Pan/Zoom/Dreh Effekte fur Bilder.

Ein machtiger Dia Editor ermoglicht das erstellemiplexer Animationen.

Sie kdnnen Buttons oder Texte mit Schatten oddrteiczu einem Dia hinzufligen.
Uberblendeffekte und 3D Effekte zwischen den Dias.

Dias kénnen genau exakt zur Musik auf der Zeiteisit einer Wellenform synchronisiert
werden.

Diavortrag hat einen eingebauten Player fir MP8 Q&G Wiedergabe in hoher Qualitat. Es
wird auch WMA, WAV und MIDI unterstitzt.

Moglichkeit zum erstellen eines Bildschirmschoner.

Navigationsleiste in der Diaschau.

Eine einfachen Weg zum erstellen von GrulRkarten.

Unterstlitzt das Erstellen von AVI - Video Dateien.

Unterstitzt mehrfach Auswahl und drag’n’drop zwisttDatei Ordner und Bildleiste.
Unterstiitzt Ton Kommentare fur Dias (MP3, OGG, Widder WAV).

Bilder im JPEG, PNG, GIF oder BMP Format.

Ermoglicht das Drehen von Dias (verlustfreier Aigunus).

Jedes Dia kann einzeln mit seiner eigenen ZeigKEfHintergrund usw. angepasst werden.

Ermdglicht das Erstellen von HD Video fur PC unddyiand die Veroffentlichung auf YouTube
und Vimeo.

Ermoglicht das Erstellen eines Videos flr iPhone Iiod.
Mehrsprachig.



Systemanforderungen

Fur PC

CPU 1.4 GHz, Speicher: 384 MB Hauptspeicher, &kafite mit 128 MB RAM Speicher. Windows XP,
Vista, 2000, 2003. DirectX 9.0 oder spater.DVD RWufwerk um DVD Video Medien zu brennen.

Fir Mac

Mac Computer mit Intel Prozessor (PowerPC wird nisfterstiitzt), MacOs v.10.4 oder spater, 512 MB
Hauptspeicher, 128 MB RAM Videospeicher.



Was ist neu in PicturesToExe

PicturesToExe Deluxe kann jetzt auch eine ausfiilbrbatei der Diashow fur Mac PC's erstellen.
(Siehe Hauptment -> Erstellen).

3D Animationen fiir Objekte eingefiihrt. Siehe Obgelthd Animationen Editor | Reiter Animation |
Button "3D Parameter"

Mehrbildschirm Betrieb: Haben Sie 2 Monitore andgd@ssen und klicken auf den Button
"Vorschau", wird das Programm Sie fragen, welchemitbr Sie fiir die Vollformat Vorschau lhrer
Diashow verenden méchten. Um bereits erstellteHoiasauf den 2. Bildschirm anzuzeigen,
verwenden die den Kommandozeilen Parametiisplay 2 Zum Beispiel: Erstellen Sie eine Datei
"Runme.bat' mit Notepad, und fiigen Sie den EintrdgeineDiashow.exe -display &inzu.
(MeineDiashow = Name |hrer Diashow)

Sie kbnnen jetzt verschiedene unterschiedlicheifgatien fur die ausfihrbare Datei lhrer Diashow
verwenden. PicturesToExe wird automatisch die Tbjekte, Textkommentare und Show
Kommentare fir jede Bildschirmauflosung in hochQeaalitat vektorisieren. Es ist nicht mehr
notwendig , unter Objekte und Animationen die OptiRastern von PNG Bild" zu verwenden.

Qualitat fur das Rendern von Texten wurde erhehlathessert.

Anpassbare Dialoge in der Diashow. Es ist mogliese@im "Objekte und Animationen" Editor
anzupassen:

Siehe Projekt Optionen | Hauptmeni | "Kommentaretds;
Neue Ansicht des Startfensters;
Neue Ansicht des Hilfe Dialog;

Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von angepasstalo@®n in lhrer Diashow verwenden. Siehe
unter die neue Funktion "Show Dialog" in den Eigdradten eines Objektes im Editor "Objekte und
Animation"

Verbesserungen im Editor "Objekte und Animation":
"Umdrehen 3D" (Flip 3D) Effekt hinzugeflgt;
.Platzwechsel 3D" (Swap 3D) Effekt hinzugeflgt;

Uberarbeiteter "3D Seitenwechsel" Effekt. Setze gleften Radius Parameter um einen komplett
neuen Effekt zu erhalten;

Verbesserungen im Objekte und Animation Fenster:

Funktion ,Bild und Rahmen einstellen“ neu hinzuggfiBiehe unter den Reiter ,Eigenschaften” bei
einen Bildobjektes. Hier ist moglich einen Rahnmaggsen Farbe und die Leinwandgrofe
einzustellen ;

Einfachen Editor fur die Grundeinstellung vom Maskénzugefiigt. Es besteht die Moglichkeit,
direkt in PicturesToExe einfache Masken zu erstelle

»-Rand Antialiasing” fir Rahmen Objekte hinzugefigtehe ,Objekte und Animation“ Editor unter
den reiter ,Eigenschaften”.

Eine Uberarbeitete Auswahlbox fiir Schriftarten idit&“ Objekte und Animation“ und in den
Projektoptionen.

Optimierung fur Maskenobjekte wenn diese der Zstehinzugefiigt wurden.
Kompatibilitat fir DVD Brenner in VideoBuilder veessert.

Sprache Dateien upgedated.

Verbesserte Ansicht des Dialoges ,Offnen/ Speithiéir Windows Vista und Windows 7.
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Fragen

Wie registriere ich PicturesToExe?
Offne folgende Internetseithttp://www.wnsoft.com/apr

Ich habe PicturesToExe VX.xx gekauft. Muss ich fldie nachste Version wieder bezahlen?

Nein, Sie brauchen nicht fur die ndchste Versiam RicturesToExe bezahlen, alle zukiinftigen Versione
sind kostenlos. Zusatzlich kénnen Sie den VideatwilModul in PicturesToExe Deluxe) fur zwei Jahre
kostenlos upgraden. Nach der Frist von zwei Jakdanen Sie nur den letzten Stand von VideoBuilder
benutzen, den Sie auf den PC installiert haberr, 8idemiissen fiir ein Update auf eine neuere Version
bezahlen.

Was der Unterschied zwischen der Standard — und dédeluxe Version von PicturesToExe ?

Der Unterschied zwischen den beiden Versionen bestelen Moglichkeiten verschiedene Arten von
Dateien zu erstellen.Die Standard Version erlaabtErstellen von ausfiihrbaren Dateien, Bildschihmser
und AVI — Dateien. In der Deluxe Versionen konnés rBcht nur ausfihrbaren Dateien fiir den PC, sande
auch fur einen MAC, HD Videos fir PC und Mac, DVIi¥o und Video flir iPhone erstellen. Nebenbei
konnen Sie lhre Diashow auf YouTube und Vimeo Veriifichen.

Ich habe keine Méglichkeit das Programm aus dem l@rnet zu laden. Wie kann ich eine CD kaufen?
Sie kbnnen eine CD mit PicturesToExe auf Barry Beok's Internetseite bestellen:

http://www.beckhamdigital.co.uk/digitalav/pte/pterh

Welche Bildschirmauflosung wird fiir die Prasentation benétigt?

Sie kdnnen jede Auflésung: 800x600, 1024x768, 12804 oder hoher verwenden. Eine Diashow im EXE
Format verwendet die aktuelle Bildschirmeinstelluithe Elemente der Bilder werden automatisch skali
und sichtbar der Bildschirmeinstellung angepasdtangezeigt.

Kdnnen mit PicturesToExe erstellte Prasentationenuf einen Apple Macintosh Computer (Mac OS X)
angezeigt werden?

Seit dieser Version kdnnen Sie nicht nur Video D&@ndern auch ausfiihrbare Dateien fir MacOS enstelle

Kann ich meine mit PicturesToExe erstellten Diashow (Ausfiihrbare Dateien) auf CD oder DVD
brennen?

Jal!

Wie viele Bilder kann ich in meine Diashow einbringn?
Bis zu 20000 Bilder (Nicht registrierte Version &tf 10 Bilder limitiert).

Was ist die maximale GroRRe fur eine mit PicturesToke erstellte Datei?
Die erstellte Datei kann bis zu 4 GB groR} sein.

Welche zusatzlichen Dateien bendtige ich, um eineusfiihrbare Datei auf meinen oder einen anderen
Computer wieder zu geben?

Es werden keine anderen Dateien bendtigt um di¢idsare Datei wieder zu geben.

PicturesToExe v4.48 hatte eine vom/zum Desktop Udaendung. Ich kann diesen Effekt nicht in der
PicturesToExe Version 5 finden. Warum?
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Die Uberblendung vom/zum Desktop wurde aus 2 Grimhgfernt:
Der Effekt funktioniert nicht unter Windows Vistaufgrund eines Fehlers in Windows Vista.

Erstelle Diashows in V4.48, welche diese Funktienmenden, werden erst dann funktionieren, wenredies
Funktion entfernt wurde.

Es existiert ein weiteres Problem mit Windows XPBit §'ersion 5 wird die Vollbild
Hardwarebeschleunigung (fir maximale Qualitat lzi/Room Effekten) verwendet. Diese Funktion arbeite
nicht zuverlassig mit einigen Grafikkarten.

Wo kann ich Beispiele flr PicturesToExe Diashows menterladen?

Sie finden unsere Diashows uniétp://www.wnsoft.com/download.htnand viele andere Diashows erstellt
von anderen PicturesToExe Benutzern urhtgp://www.beechbrook.com/pte




Probleme

Ich habe meine PicturesToExe Version verloren (PCefekt, usw.). Wie kann ich das Programm wieder
installieren ohne erneut zu bezahlen?

Sie kdnnen die aktuelle Version von PicturesToExaifiterladen unter:
http://www.wnsoft.com/apr/apr-deluxe.zip

Sie kdnnen einen neuen Registrierung Key auf unseternetseite unter Support (Technical Support)
anfordern:

http://www.wnsoft.com/support.htm

Der Autostart bei CD/DVD funktioniert nicht.
Es gibt mehrere Griinde warum dies nicht funktidnier
1.Mdglicherweise ist die CD Autoplay Funktion in Winwls deaktiviert.

2.Die ,inf" Datei und die Diashow “EXE” Datei solltesich in dem Hauptverzeichnis (Root) der
CD/DVD befinden.

Ich habe PicturesToExe gestartet, es wird jedochmee andere Sprache angezeigt. Wie kann ich die
Sprache umstellen?

Offne das flinfte Menii im PTE Fenster. Wahlen Seevikirte Zeile im Menl, und wechsele dann zur
gewinschten Sprache.

Wenn ich versuche mein Projekt zu 6ffnen / Speichar bekomme ich die Fehlermeldung: “Bilder nicht
gefunden”.

Dieser Fehler kann durch das l6schen oder ersetmebateien (Bilder, Musik) verursacht werden, vesdu
Sie an lhren Projekt arbeiten, oder dieses OffS@eichern wollen. Sie sollten keine Dateien indhre
Original Ordner entfernen oder ersetzen, welchd(®ithr Projekt benétigen. Das Programm behaltRfed
Einstellungen und Reihenfolge fiir jedes einzelrd Bi seinen Speicher, um diese beim néchstenffne
wieder zu finden.

Wenn ich eine Show erstelle, sehen die Bilder norrhaus, wenn ich aber die erstellte Show wiedergebe,
ist die Color Gamma bei diesen Bildern viel heller.

Als Standardeinstellung wird in V5.00 die Hardwasthleunigung verwendet. Dies erlaubt uns sanfte
Pan/Zoom Effekte zu erreichen. Dieser Mode, wircham Media Center, Schach Spiel und der Aero Glass
Oberflache in Windows Vista verwendet.

Leider beinhalten die Treiber von ATI Grafikkart&m Windows XP einen Fehler, welcher die Color
Gamma Einstellungen fur Ihren Desktop im Vollbilcthos ignoriert. ATl hat diesen Fehler in Ihren
Windows Vista Treibern beseitigt, und versprecties fir Windows XP nachzureichen.

Als Ubergangslosung kénnen Sie in “Projekt Optidneri‘Bildschirm” die “Hardwarebeschleunigung”
deaktivieren.

Sollten lhre Pan/Zoom Effekte nicht sanft genugdeigegeben werden, kénnen Sie bei ATI diesen Fehler
melden, und nach einer schnellen Lésung nachfragen:

http://support.ati.com/ics/survey/survey.asp?depB®i&surveylD=486&type=web

Ruckeln Ihre Zoom/Pan Uberblendung.
1. Stellen Sie sicher dass lhre Grafikkarte den Ardardgen fiir diese Effekte entspricht.

2. Vielleicht sind lhre Bilder zu grof3. Versuchen 8iese zu verkleinern und sehen Sie sich die Shah no
einmal an. Hier ist ein Link zu einem Freeware Paogn, welches lhnen hilft, Ihre Bilder auf einmal z
verkleinern:;

http://www.wnsoft.com/soft/MultiResize.exe (216 KB)
-10 -



3. Hat Ihre Show immer noch eine schlechte Qualiitte lnelden Sie dies beim “Technical Support”. Wir
waren lhnen dankbar, wenn Sie uns die Konfiguratiwes Rechners und eine detaillierte
Fehlerbeschreibung in unseren Ticket mitteilen:
http://www.wnsoft.com/support.htm

Ich habe Bilder aus der Show verloren, Wie kann icliiese wieder bekommen?

Sie kdénnen keine Bilder aus der ausfiihrbare Datedleieren. Wir haben entschieden diese Funktiohtrin
das Programm auszunehmen, Viele unserer Kundercheéinsicht, dass andere Personen die Mdglichkeit
haben ihre Copyright geschiitzten Bildern ,zu stehl&/ir kdnnen Ihnen nur vorschlagen einen
Schnappschuss vom Bildschirm auszufiihren und digseichern.

Diashow hangt bei bestimmten Bildern, die Musik laét aber weiter.
Bitte kontrollieren Sie die Bilder auf die individlle Einstellung; ,Stop nach Beendigung diesesdgitd

Gerippte Musik “stottert”.

PicturesToExe ist sehr empfindlich bei Fehlerneén dudio Dateien, welches durch das Rippen,
Herunterladen oder Konvertieren entstehen kénnen.

Wir empfehlen die Verwendung des Programms "Exatid\Copy" um die Musik von DC zu rippen.
Dieses Programm ist Freeware.

DVD Brennen kann nicht komplett abgeschlossen werae Der Vorgang wird angehalten,
VideoBuilder meldet eine volle Disk. AufgenommeneDisk funktioniert nicht im DVD Player.

1. Stellen Sie sicher, dass die verwendete Disk mighist.

2. Verwenden Sie DVD Rohling von hoher Qualitat? Bfitebieren sie die Aufnahme mit einer anderen
Disk noch einmal.

Bleibt das Programm héangen, oder zeigt es Ihnetefeéldungen, bitte melden Sie dies beim “Technical
Support”.

Ich habe mir eine Video DVD gebrannt, diese lauft laer nicht flissig.

Bevor Sie eine Video DVD brennen, kontrollieren Bige in den Projektoptionen die entsprechendetedi
Einstellungen. Wenn Sie in den USA; Kanada odeaddgben, miissen Sie NTSC einstellen, in Europa
sollten Sie PAL/SECAM auswahlen.

Ich habe ein Problem mit der Wiedergabe von HD-Vide-Datei, es kommt zu einem Versatz zwischen
Audio und Video und auch optische Méangel des Bilde®Vas soll ich tun?

Sie sollten berilicksichtigen, dass diese Video-Fbhabeine sehr hohe Anforderungen an die Hardivate
Die meisten Software-Player verwenden nur CPU kodieren und zum abspielen dieser Video-Datei und
manchmal kénnen auch die neuesten Intel Core 2diase FullHD Video-Datei (1920x1080) nicht
erfolgreich wiedergeben. Es gibt einige Player (@D, WinDVD), diese Unterstiitzen die Hardware-
Beschleunigung der Grafikkarte (moderne Grafikkarferderlich) in diesem Fall wird das Video bei
geringer CPU Last sehr gut wiedergegeben. Der 8efawvare-Player Media Player Classic HomeCinema
erzielt das besten Ergebnisse:

http://www.wnsoft.com/soft/other/setup_mpc.eke beinhaltet alle benétigten Decoder um die Wibatei
ihrer Diashow abzuspielen.
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Wie kann ich...

Wie kann ich PicturesToExe zur Deluxe Edition upgraen? Ich mochte Video DVD’s von meinen
Diashows brennen.

Sie haben PicturesToExe Standard Edition, Pictwiesé v4.48 oder friiher gekauft, dann kénnen Sie auf
die Deluxe Version upgraden, und den VideoBuildanbrennen lhrer Video DVD verwenden:

https://www.regnow.com/softsell/nph-softsell.cagpit=1639-3&ordertype=Upgrade%20to %20Deluxe

Wie kann ich meine Diashow (ausfiihrbare Datei) dazbringen, dass Sie nach dem Einlegen der
CD/DVD in das Laufwerk von selbst startet?

Erstellen Sie einen neue Datei mit den Namen ,auntarf", und verwenden Sie einen Editor (z.B. Naidp
und figen Sie folgenden Text hinzu:

[autorun]
open=lhreDiashow.exe
icon=lhrlcon.ico

Hinweis: Anstellen von IhreDiashow missen Sie demin |hrer Diashow eintragen, und anstelle von
Ihricon sollten Sie lhr eigenes Icon angeben. DageD(,autorun.inf’) muss in die Root (Hauptverzeits)
der CD oder DVD mit Ihrer Diashow kopiert werden.

Die ausfihrbare Datei meiner Diashow ist zu grof3. \'é¢ kann ich die GroRRe der ausfiihrbare Datei
verkleinern?

@ Verkleinern Sie ihre JPEG Bilder auf 1024x768 ab280x960, 160-500 KB
@ Verwenden Sie MP3 Dateien fur Ihre Hintergrundmysérwenden Sie keine WAV Musik Dateien)

Sie kdnnen die Grole lhrer Diashow ermitteln, indémdie Angabe in der Statusleiste im Hauptfenster
kontrollieren (drittes Feld - 'EXE - 4 MB")

Wie kann ich die Grof3e meiner erstellten Diashow @echnen?

Die Grof3e lhrer Diashow ausfiihrbare Datei entsp@80kb (Player) plus der Gré3e lhrer verwendeten
Dateien (Bilder und Ton)

Wie kann ich verschiedenen Gruppen von Bildern mieinen bestimmen Audio Stiick synchronisieren?

Um eine Gruppe von Bildern mit einen Audio Stiicksgnchronisieren miissen Sie folgende Schritte
beachten:

Waéhlen Sie die erforderliche Anzahl von Bildern,aagehen Sie das letzte Bild exakt unter die blanés,
welches Ihnen das Ende der letzten Audio Spur endBdginn der neuen Audio Spur anzeigt. Halterdi&ie
Bilder markiert, klicken Sie auf die Button <Ubebgpunkte> und wahlen dann ,gewahlte Punkte anotdnen
aus. Als Ergebnis werden diese Bilder in den get@atBereich mit gleichen Zeitabstanden von einander
angeordnet. Dann fligen Sie nachste Gruppe vondeiaZeitleiste hinzu: Markieren Sie die bendtigten
Bilder und klicken dann auf ,Hinzufligen“, und wiebelen Sie die Schritte mit diesen Bildern.

Wie kann ich Musik am Ende des Stlickes faden?

PicturesToExe hat keine Mdéglichkeit zur Tonbearb@it Sie konnen Fade Effekte in einem anderen
Tonbearbeitungsprogramm erstellen und die erstdi&eien dann zur Diashow hinzufiigen.

Ich mdchte ein oder mehrere MP3 Musik Stiicke als Hitergrundmusik zu meiner Diashow
hinzuftgen.

Gehe Sie zu Projektoptionen Musik und “Hinzufiigen” Hier kdnnen Sie Musik Dagi(MP3, WMA,
OGG, WAV, MID) welche in ihrer Diashow gespielt wlen sollen hinzufiigen. Optional kann am Ende des

-12 -



letzten Stiickes mit der Wiederholung ab den eiStédok begonnen werden, usw.

Wie kann ich ein unabhangiges Video Datei (keineX/ DVD) erstellen, und diese auf meiner
Festplatte speichern?

Sie kdnnen eine bestimmte AVI Datei erstellen:

Klicken Sie auf <Erstellen>, <AVI Videodatei>", uméihlen dann den entsprechenden Audio- und Video
Codec. Sie kdnnen jeden Video Codec verwenden ¢auobhtpssen den "PicturesToExe Vimeo codec". Sie
kénnen den Codec aus der Liste oder einen eigeadadd/erwenden. Klicken Sie auf <Erstelle AVI> und
speichern dann Ihre Datei.

Wie kann ich einen Bildschirmschoner erstellen undliesen an meinen Computer einrichten?

Erstelle Sie Ihre Diashow als Bildschirmschonekiipern Sie diese in einen beliebigen Ordner. KliSke
die Dateien mit der rechten Maustaste an, und wébie installieren aus.

Wie kann ich PicturesToExe aus einem anderen Compeit Ubertragen?

Sie kdnnen das PicturesToExe Distribution Progrdtmeinen Wechselmedium (CD, Flash Memory Stick,
usw.) kopieren und dann auf den anderen PC irestadii Registrieren Sie PTE mit dem vorhandenen Key
Haben Sie keine Sicherheitskopie lhrer Registrigskiay, dann wenden Sie sich bitte an den , Technical
Support”, und Sie bekommen einen neuen Key zugksan

http://www.wnsoft.com/support.htm

Wie kann ich vermeiden, dass schwarze Streifen anberen und am unteren Rand des Bildschirms in
meiner Diashow zu sehen sind?

Sehen Sie sich Widescreen Diashows (z.B. 16:9%iaefn LCD Monitor mit 1024x768 (4:3) Auflésung an,
werden Sie schwarze Streifen am oberen und unkmed des Bildschirms sehen. Mochten Sie die
schwarzen Streifen nicht sehen, und auch andedsdBilrme verwende, dann verwenden sie die "Pan and
Scan" Funktion von PicturesToExe. Erstellen SieldeeiMyShow.bat und fliigen sie mit Notepad den
folgenden Eintrag hinzuMyShow.exe" - Cover

Diese Funktion wird ausflhrlich in den Kapitel ,Béfszeilen Parameter auf Seite 83 erklart. Es faniert
mit allen Diashows im EXE Format, welche in Vers®f und spéater erstellt wurden.

Sie konnen eine ZIP Archiv mit Ihrer Diashow (aushiare Datei) und der zusatzlichéat Datei fur die
Vollbild Version weitergeben.

MeineShow_Widescreen.exe

MeineShow_PanAndScan.bat

Wie kann ich nach jeder der Vorschau einer Diashoveum Menii zurtickkehren?

Um nach der Diashow in das Menii zurtickzukehrettesobie die Option “Nach Beenden
Anwendung/Slideshow starten” (ProjektoptionenMehr) verwenden. Hier gibt es zwei Mdglichkeitsig
sollten die Variante “Slideshow starten” verwendeiese Option wird vielfaltig verwendet, um eineilire
von Diashows abzuspielen, um ein Diashow MenU gtekben oder andere Diashows zu starten. Sie sollte
sich daran erinnern, dass alle ausfuhrbare Datiienerlinkten Diaschauen mit der gleichen Version
PicturesToExe erstellt sein missen. Ist es niclglictd die ausfihrbare Datei hierflir neu zu ersie{eB.
Projektdatei verloren), dann nutzen Sie den altefield ,Anwendung starten“.
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Schnellstart — PicturesToExe

Moéchten Sie eine Diashow erstellen, so fliihren @gehde Schritte aus:
1. Offnen SiePicturesToExeg

2. Offnen Sie den bendtigten Ordner mit den Bilder®©rdner Fenster;
3. Hinzuftigen der gewlinschten Bilder z@&ildleiste;

4. Richten Sie lhr Bild ein, und wenn sie wiinschen, fligenigekte und Animation im Vorschaufenster
hinzu;
5. Im Anschlusstichten Sie in derProjektoptionen ihre Diashow ein;

6. Méchten S_i_e eine Vorschau ihrer Diashow sehann dlicken Sie auf die Buttoviorschau und fithren
Sie nachher Anderungen durch wenn dies notwendhigsséte.

7. Als letzten Schritt erstellen Sie ein Video,dBithirmschoner oder eine ausfiihrbare Datei mit ihre
Diashow, klicken Sie dafur auf den Buttdarstellen”.

Dies ist der einfachste Weg eine Diashow zu eestell
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Schnellstart — VideoBuilder

Mochten Sie eine Video DVD mit Ihrer erstellten Eiaw brennen, so flihren Sie folgende Schritte aus:

1. Klicken Sie auf die ButtonEsstellen” bei denKontroll Buttonsvon PicturesToExeund wéahlerDVD-
Video CD aus;

2. Fugen Sie die bendtigten Projekte Buojektliste hinzu und klicken dann avf/eiter;

3. Richten Sie durch die Auswahl einétntergrundbildes undMusik dasMend ein. Klicken Sie auf dann
aufWeiter;

4. Anschliel3end wahlen Sie d8peicherplatzauf der Festplatte lhres Computers fir die Speioiweder
Temporaren Dateien und dedSO Image ausKlicken Sie aufStart zum brennen ihrer CD/DVD.

Das ist der einfachste Weg um ihre Projekte auf DAdbrennen.
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Programm — Oberflache (Hauptfenster)

Wie Sie sehen kdnnen, besteht die Programmobeefligthuptfenster) aus einer Anzahl von kleinen
Fenstern und Icon’s (Buttons).
Diese sind:

105_Wal... 7 27.20060921 0118 Wal.. 28, 20060921 0115 Wal..  29.20060921 0120 Wal.. 3020060921 0121 Wal..  31,20060921 0122 Wal..  32.20060921_0126_Wal..  33,20060921_0134_Wal...

1 m| »

| [ ersteien | [ Vorschau | & [ Optionen | [ zeitieiste | 8 [ Hinzufagen | [ entfemen | [alleentfemen| 2 &
EXE - 387 MB ‘4@“_?: 34562592 T:\Privat\AV\Eigene Shows\Snowdon 4-3 Best Quality\20060921_0118 Wales SnowdonJPG 9 I 7["‘53E2eitmarkierungen
1. die Menl Leiste;
2. die Laufwerkauswabhl;
3. das Ordner Fenster (im ProgrammBaumsicht genannt);
4. das Datei Fenster;
5. das Vorschaufenster fiir ein ausgewahltes Bild;
6. die Kontrolle - Buttons flr ein ausgewahltes Bild;
7. die Bildleiste;
8. die Kontroll - Buttons;
9. die Status Leiste;
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Hauptmenu

Im Hauptmeni finden Sie nachfolgende Drop Down Meftintermens):

Datei
Erzeugen
Bearbeiten
Slideshow
Ansicht

Datei — Menu

Das Datei Men zeigt folgende Optionen:

Neu— diese Option wird benétigt, um ein neues Prajekt
offnen.

Offnen — wir benutzt um friiher gespeicherte Projekte zu
offnen.

Speichernund Speichern als .. speichert Ihr erstelltes Projekt
unter seinen Namen oder unter einen neuen Namen.

Erstelle ZIP-Sicherung— diese Option sichert Ihr Projekt als
ZIP Datei. Es ist besser eine Sicherheitskopiergieken, wenn
Sie Ihre Diashow auf einen anderen Computer miteehm
mochten.

Vorlagen — Diese Option ermdéglicht Innen das Speichern lhres

Projektes als Vorlage, um diese als Vorlage fiimeines Projekt zu verwenden. Das 6ffnen dieser
Option fuhrt Sie zu einen weiteren Dialog Feltbglagen verwalten ..." und ,Vorlage von dieser
Prasentation erstellen..”. ,, Vorlage von dieser Prasentation erstellen.”.speichert Ihr Projekt in
einen Verzeichnis als Vorlage aligrlagen verwalten...” erlaubt lhnen von bereits erstellten

Vorlagen, eine Vorlage auszuwahlen,

nach diesemdbes Projekt angelegt wird.

,Offne frilheres Projekt” ermoglicht Innen am schnellsten das Projekt zuedffran dem Sie zuletzt

gearbeitet haben.

»Beenderi erlaubt Ihnen das Programm “PicturesToExe” zuisBen.
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Erstellen - Men
In diesem Menu sind folgende Optionen vorhanden:

Erstellen SieBildschirmschoner oderausfiihrbare Dateien fir
PC und Mac.

.Erstellen als' erméglicht Ihnen ihr Projekt unter einen neuen
Namen zu sichern, und es dann als ausfiihrbare Datgistellen.

“Vorschau' ist die Option, um eine Vorschau lhrer erstellte
Diashow anzuzeigen.

Mit der Hilfe dieses Menus kdnnen Sie verschiedated
Dateien nach lhren Anforderungen erstelléb: Video fir PC
und Mac, Video DVD, Video fir iPhone, AVI Datei.

Die neuen Optionen helfen lhnen ein Video ihrersb@wv auf
,YouTube" und ,Vimeo“ zu veroffentlichen.

Alle Optionen werden spéater noch detaillierter beisben. (sieheVjideo Optionert, Seite. 68).

Bearbeiten - Meni
Das “Bearbeiten” — Menu enthélt verschiedene Optionie:

Die ,Zuriick* und ,Wiederholen” Option hilft Ihnen Anderungen
an lhre Diashow zuriick zu nehmen oder zu wiederhole

LAktionen in der Bildleiste” —

diese Option bezieht sich auf die

ausgewahlten Bilder im “Datei

Fenster”

Mit Hilfe dieser Optionen kénnen

Sie (alle) Bilder aus- oder abwéhlen

und diese zur Bildleiste hinzufligen,

Dies spart ihnen Zeit bei der Arbeit

und ermdglicht eine schnelleres
vorankommen.

Die Optionen fenster anpassehund ,Projektoptionen ... ” werden spéter noch beschrieben. (siehe
»Projekt Optionen*, Hauptmen, Seite 46).
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Slideshow - Menu

Das Slideshow - Meni hat eine Vielzahl an Optioneziches sich auf das Bild und seine Eigenschaften
beziehen.
Mochten SieBilder kopieren, ,Umbenennen’, ,Bilder aus
der Bildleiste entfernen” oder ,Alle Bilder aus der
Bildleiste I6schen“so sollten Sie die entsprechenden
Optionen auswahlen.

Andere Optionen wieGewahltes Bild einrichtert, , Objekte
und Animationen” beziehen sich auf die Eigenschaften des
Bildes. Sie werden bendtigt fur die Einstellung Bédes und
werden spater detailliert beschrieben. (sighewahites Bild
einrichten” Seite 27 und Qbjekte und Animationen” Seite
31)

Sie méchten ein Bildli Uhrzeigersinn rotieren oder
»Gegen den Uhrzeigersinn rotieren“so nutzen sie
konsequent die Hilfe der entsprechenden OptiongiistE
wichtig zu wissen, dass es eine virtuelle RotaitioRTE ist
und die eigentliche Bilddatei dadurch nicht verahderd.
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Ansicht - Meni

Das Meni Ansicht” stellt Optionen zur Verfliigung, mit deren Hilfe Eiee Programm Oberflache
(Hauptfenster) einstellen kénnen.

Die Option ,Sortieren nacH wird benétigt, um Ihre Dateien
nach Name, Extension Datum oderGrof3e ... zu sortieren.

Klicken Sie [Erweiterte Optionen” an, so sehen Sie die nachfolgende Dialog Box:

Hier sehen Sie die verschiedenen Optionen:

,Dateiname des Sound-Editorshilft lhnen den Pfad zu dem Sound Editor einzllste den Sie sich
wiinschen.

»Autospeichern Projekt...” gibt lhnen die Mdglichkeit zu bestimmen, in wedthZeitabstanden
(Minuten) sie Ihr Projekt automatisch speicheriséaiswollen, wahrend Sie daran arbeiten.

» Verlustfreies Komprimieren von BMP-Bilder” hilft Ihnen Bilder im BMP Format zu Komprimieren.

»Verschlisselt Bilder/Musik um Entpacken aus ausfiihbare Datei zu erschwerehdiese Option soll
ihnen helfen ihre Bilder und Musik zu schiitzen.
Die Optionen Erlaube Anderung der EXE-Datef", , Klang ermdglichert* sind selbsterklarend

»Neue Art des Mausrads (X Mousé&)gibt Ihnen die Mdglichkeit jedes Fenster zu sieno)] ohne es
vorher anzuklicken. Diese Funktion ist sehr hitffeium Zeit einzusparen.

Die Auswahl der FunktionZuletzt benutztes Projekt laderf ist notwendig, wenn Sie automatisch das
letzte Projekt 6ffnen méchten, wenn Sie Picturesteoffarten. Es ist sehr nitzlich, wann Sie langere
Zeit an einen Projekt arbeiten.
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Die nachsten zwei OptionerEinrichten der Diashow" und ,Objekte und Animationen* werden
ausgewahlt, abhdngig von den Einstellung und Hkefign der Sie diese Optionen verwenden.

»Nutze Hardwarebeschleunigung fur Editor und Vided sollte Aktiviert sein, um eine bessere
Qualitat bei Animations- Effekten zu haben. Besit&te eine leistungsarme Grafikkarte, dann sollten
Sie diese Option abschalten.

»Zeige Vorschau im Miniplayer* und ,Zeige Vorschau in Bildleisté sind zwei Optionen, welche
Ihnen die Vorschau der Bilder im Vorschaufenstet an dem Bild in der Bildleiste zeigen.

»Anzeige auswahlehist die Option um festzulegen, auf welchen Bikisa Sie die Vorschau sehen
mdchten. Dies ist nur Méglich, wenn zwei oder mehiildschirme an lhren Computer angeschlossen
sind.

Die ,Sprach€e’ Option beinhaltet mehr als zehn verschiedene S

Sie kénnen aus drei verschiedenen Ansichten auswaflassische Ansicht, , Horizontale Ansicht”
und die Vertikale Ansicht” fur das Dateifenster” und die Bildleiste”.

Eine weitere Option die erst spater beschriebed, gt die Optionen Zeitleiste'.
Hier kdnnen Sie einige Funktionen sehen wie:

Hier kdnnen Sie auswahlen zwischen

den Stilen desAuto Scrolling”, der
Farbe der\aveanzeigé
(Wellenform der Musik) und
weiteren Funktionen.

Hilfe Menu

Diese Option gibt lhnen die Gelegenheit, Antworei lhre Fragen zu finden, und die verschiedenddpti
einer Funktion herauszufinden. Ein Klick auf diestenii und die folgende Dialogbox wird anzeigt.

LHilfe...” 6ffnet unsere Offizielle Internetseite, auf der &&m
User Guide (Bedienungsanleitung) finden.

»Herunterladen der Bedienungsanleitung als pdffuhrt Sie
auf unsere Internetseite an die Stelle, an dediSie
Bedienungsanleitung auf Inren Computer heruntenddanen.

»Was ist neu..” — diese Option, flhrt Sie auf unsere
Internetseite, auf der Sie sehen kénnen, welchemeu
Funktionen die neue PicturesToExe Version hat.

Ein Klick auf ,Start Fenster’, und das folgenden Fenster gibt Innen einen Ulndrhuf alle
Maglichkeiten die Sie mit PicturesToExe haben.
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,Uber...” Option zeigt Innen Informationen tiber die Entwickdéeses Programms an:
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Das Ordner Fenster

Die Laufwerk — Auswahl und den Ordner Ansicht findgie auf der linken Seite auf der Programm
Oberflache (Hauptfenster).

Es ist ein Standard Fenster, in dem alle Laufweric@ Ordner in
verschiedenen Laufwerken auf Ihren Computer angetdigind. Es
ist sehr praktisch um die notwendigen Laufwerker @2ieliner
auszuwahlen die Sie bendétigen. Wenn Sie ein Laldfoder einen
Ordner anklicken, werden die entsprechenden Daigien
Dateifenster angezeigt.

Im rechten oberen Bild, kdnnen Sie verschiedenesisehen. Was bedeuten diese?

Diese Funktion slit die Gro3e der ausgewahlten Bilder

Dieses Icon wechselt die Dateiansicht auf die \Bildschirmgrife, Sie haben dan
eine bessere Ubersicht auf mehrere Bilder.

Diese Icon fuhrt Sie direkt auf den OrdnEigene Dateien”

Diese Icon gibt Ihnen die Méglichkeit einen Ordmeriick zu springen auf der suc
nach dem bendtigten Bild.

-23 -



Vorschau Fenster fur ein ausgewahltes Dia oder Bild

Wenn Sie ein bendétigtes Bild im Datei Fenster dadleler Bildleiste anklicken, dann wird es inigrschau
Fenster fUr ein ausgewahltes Dia oder Bildangezeigt. Sie sollte daran denken, dass ein adsjfes Bild
aus dem Datei Fenster, in der Vorschau angezeidt ®ie dieses jedoch nicht mit Einstellungen vezse
kénnen. Wenn Sie aber ein Bild aus der Bildleistegawahlt haben, So kénnen Sie an diesen lhre
Einstellungen vornehmen. Hier sehen Sie ein audgéxegaBild und sein Kontroll Buttons.

»Hauptbild“ zeigt die aktuelle Position des ausgewahlten Bildes

In der Kommentar* Box kbnnen Sei

einen passenden Kommentar zu lhren Bild
schreiben. Ist es lhnen nicht ausreichend in
der Kommentarzeile zur schreiben, so
klicken Sie einfach in diese, und eine
Dialog Box wird gedffnet. Hier kénnen Sie
bequem ihren Kommentar schreiben. Sie
konnen Ihren Kommentar auf dem
ausgewahlten Bild sehen.

Mit den,Sound hinzufiigen“Icon kénnen
Sei ein bendtigtes Ton - Datei zu Ihrem Bild
hinzufligen. Méchten Sie Musik oder einen
Tonkommentar hinzufligen, dann sollten sie
das Icon der Tondatei im Dialog Fenster
doppelklicken um diese zu 6ffnen.

Unterhalb des Bildes sehen Sie die

,Zeitleiste”, hier kbnnen Sie eine Vorschau

Ihrer Diashow abspielen. Auf der rechten
Seite unterhalb der Zeitliste ist einenzeige”, die Ihnen die aktuelle Position des angezeigi&teB
angibt.

Rechts neben der Zeitleiste wird Ihnen die Gesailntarer Diashow angezeigt.

Hier sehen Sie ebenfalls zwei ButtgiR$ay/Pause“und, Stopp“. ,Play* wird bendétigt um die

Vorschau in Vorschaufenster zu beginnen. DieseoBuitt zwei BefehlgPlay und,Pause”. Driicken

Sie auf,Play”, wird sie sich aufPause“andern, und umgekehrt. Wenn Sie gifiy"* driicken, wird

der grune Zeitbalken vom Beginn der Zeitleiste nacints bewegen. Wenn es notwendig ist konnen Sie
durch einen zusatzlichen Mausklick mit der rech¥ustaste im Vorschaufenster auf einen
Vollbildschirm umschalten.

Hier sehen Sie zwei weitere ButtonBilgl einrichten...” und ,Objekte und Animationen®. Diese werden
verwendet um die Einstellungen an Ihren Bilderreuoehmen, welche Sie auswahlen, und die im
Vorschaufenster angezeigt werden.

Beide Optionen werden spéater noch ausfiihrlichechreben. (sieheBjld einrichten...*, Seite. 27 und
»,Objekte und Animationen* auf Seite32).

=24 -



Die Bildleiste

Die Bildleiste befindet sich im Hauptfenster, in der alle von aesgewahlten Bilder angeordnet sind. Es
ist wichtig zu wissen, dass alle Bilder in einestimamten Folge angeordnet sind, Sie kénnen BildecHd
verschieben in die gewtlinschte Richtung schieben.

Sie kdénnen Bilder auf verschiedene Wege der Auswialzufiigen:

durch doppelklick der benétigten Bildes in Datesftm;

durch markieren des Bildes, und anschlieBendekedicer Hinzuflgen” Buttons in der Kontroll
Leiste;
Durch verschieben mit Hilfe der Maus, siehe wiehfielgende Darstellung:
Wie im Bild dargestellt, kann durch das anklicker u
verschieben des Bildes, diese an die bendétigtai®osi
geschoben werden.
Die schwarze Linie hinter dem Bild gibt die Positian der das
Bild hinzugeflgt wird.

Mdchte Sie einige Aktionen an den Bild ausfuhresdtien Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild
klicken. Die nachfolgende Dialog Box wird angezeigt

Sie kénnen Kopieren*, , Einfligen®, ,, Entfernen“ der ,Alle
Bilder aus der Bildleiste entferneri.

Mit der Hilfe der nachsten drei Buttons konnen @eReihenfolge
der Bilder in der Bilderleiste &ndern.

Sie kénnen Bilder Aufwarts*, ,, Abwarts" oder in ,Zufallige
Reigenfolgé verschieben

Die Option ,Umbenennen“erlaubt Ihnen ihren Bildern einen
neuen Namen oder Titel zu geben.

Die OptionStarte Vorschau ab aktuellem Bildgibt Ihnen die

Moglichkeit ab den ausgewahlten Bild die Vorschawsehen, und

nicht von Beginn an.

Dies ist sehr niitzlich wenn sie Effekte und Uberblengen von

einen Bild zum nachsten sehen wollen.

Es ist wichtig zu wissen, dass dieses Menl dieadHoaktionen

hat, wie die einzelnen Menlpunkte aus dem Hauptrodeii

entsprechende Button. Es ist bequemer und schnelielieser

Dialog Box zu arbeiten, weil alle benétigten Op&arund
Funktionen hier zusammengefasst sind.
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Die Kontroll Buttons

Mit Hilfe des ,Kontoll Buttons” Fenster kdnnen Sie verschieden Aktionen ausfiihterd lhre Diashow
erstellen.
Hier sehen Sie die entsprechenden Buttons:

Der Erstellen” Button wird verwendet, wenn Sie mit den einrichitener Diashow fertig sind, und diese

in den verschieden Formaten wie HD Video fir PCrddigc, AVI-Video Datei, DVD-Video, Video fur
iPhone, ausfulhrbare Datei oder Bildschirmschorgteben mochten. Nebenbei konnen Sie auch ein
Video lhrer Diashow auf YouTube oder Vimeo veroffishen. Diese neuen Funktionen in dieser Version
von PTE werden spater noch detaillierter beschniefsiehevideo Optionen, Seite 68).

Die “Vorschau’ Buttons erlaubt Ihnen eine Vorschau auf Ihre ktatip Diashow vom Anfang bis zum
Ende. Méchten Sie eine Vorschau ab einem bestimBitdrsehen, so sollten Sie die Butl® rechts
neben der Vorschau Button verwenden.

Wenn Sie auf Qptionen* (Projekt Optionen) klicken, wird ihnen ein Dialiegster mit einer Vielzahl von
Optionen und Einstellungen fiir Ihre Diashow anggizé&iine detaillierte Beschreibung zu diesem Button
kénnen Sie unterBrojekt Optionen* auf Seite 46 finden.

Die Option ‘Zeitleiste” wird benétigt fir die Synchronisation von Bildeund Musik. Beim Anklicken
dieser Button erscheint Ihnen ein ,Zeitleisten Eerisin dem Sie ihre Einstellungen vornehmen kdnne
Diese Funktion wird detaillierte zu einem spatefeitpunkt beschrieben. (sieh&egjtleisten Funktion®,
Seite 64).

Die Buttons Hinzuflgen”, “ Entfernen” und “Alle entfernen” beziehen sich auf die Bildleiste und
werden benétigt um Bilder hinzuzufligen, nicht bagtétBilder zu entfernen oder die komplette Bildtei
zu leeren.

Die Beschreibung des Icor 2" erfolgte bereits im Abschnitt “Das Ordner Fen'Ster

Die Statusleiste
Ganz unten im Hauptfenster sehen Sie die Stattesleis

Das erste WortAngepass$ in erstem Feld bedeutet, dass Anderungen in Iifejekt vorgenommen
wurden.
Wird das Projekt mit den Anderungen gespeicheviesschwindet das Wortkagepasss wieder.

Im néchsten Feld sehen Sie die voraussichtlichei@é@itie Ihrer ausfiihrbaren Datei nach der Erstgllun
Im dritten Feld sehen Sie die Dateigrof3e des #lkdusgewdahlten Bildes.

In den nachsten Feldern sehen Sie die Auflésunguegewahlten Bildes, und den Laufwerkspfad, in
dem das Bild abgelegt ist.

Ein weiterer wichtiger Punkt in der Statusleistedie Funktion Halte Zeitmarkierungen”.

Die Standard Einstellung dieser Funktion ist ,niaktiv* (nicht markiert). Dies bedeutet, dass beim
hinzufigen neuer Bilder zur Bildleiste, die nachésiden Bilder in der Bildleiste nach hinten verdmho
werden. Der Zeitversatz entspricht der Einstellfimgstandzeit der Bilder.

Ist die Funktion Halte Zeitmarkierungen” aktiviert (markiert), werden die Bilder nur eirfggt, ohne
die nachfolgenden Bilder zeitlich zu verschieben.
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Bild einrichten ...

Wenn Sie die ButtonkBild einrichten ...» im Vorschau Fenster anklicken, wird eine Dialogbukden drei
Reitern ,Hauptmen(®, ,Spezielle Effekte” und ,Musi&rscheinen.

Zeiteinstellungen

Die Optionen Zeiteinstellungert, , Hintergrund “ und ,Erweiterte Optionen“ finden Sie im
»Hauptmenu“. , Zeiteinstellunger’ beinhaltet folgende Funktionen:

,Zeitintervall (Sek.)" - hier kbénnen Sie die Zeit in
Sekunden und Millisekunden festlegen, in der IHd Bi
angezeigt werden soll. Sie kénnen auch die Pfeile z
Zeiteinstellung benutzen.

Das nachste Men gibt ihnen die Mdglichkeit aus
verschiedenen Optionen auszuwahlen (Diese Optionen
sind selbsterklarend). Sie sollten nur die auswalde

Sie bendgtigen.

Wabhlen Sie Bild standig wiederholeri aus, so wird
das Bild (auch eventuelle Animation) in einer esdlo
Schleife wiederholt, bis Sie die rechte Maustaste
anklicken oder den rechten Pfeil an der Tastatur
driicken. Diese Option ist sehr hilfreich bei der
Erstellung eines Meniis, von dem aus die Show
fortgefuhrt wird.

~Skalieren der Zeitmarken (bei Zeitdnderung)*“.

Haben Sie einige Zeitmarken in lhrem Bild erstelitd
andern den Zeitintervall fur die Anzeige des Bil¢ies Beispiel von 8 auf 16 Sekunden, kann diese
Option die Zeitmarken (im Beispiel von 4 auf 8 Saden) automatisch korrigieren. Siehe nachfolgendes

Beispiel:
Hier im Beispiel: Die Zeit fur
das Bild betragt 8 Sekunden.

Hier haben wir die Zeit von 8 auf 16 Sekunden eth@hne die OptionSkalieren der Zeitmarken (bei
Zeitanderung)“ eingeschaltet zu haben. Die Zeit zwischen dsteerund der zweiten Zeitmarke hat sich
nicht geandert.

Hier haben wir ebenfalls die
Zeit fir das Bild auf 16
Sekunden erhoht, und die
Option ,Skalieren der Zeitmarken (bei Zeitdnderung)” eingeschaltet. Die Zeit von der ersten zur
zweiten Zeitmarke hat sich verdoppelt.
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Hintergrund

Es ist wichtig zu wissen, dass diese Funktion bghdird, wenn die Bildgrdfie nicht die ganze
Monitorflache ausfillen kann. Hier kdnnen Sie didf FlAche mit einer Farbe oder einen Hintergrund
ausfullen. Hier kdnnen Sie zwischen eindintergrundfarbe “, einen JFarbverlauf* und einen
»Hintergrundbild “ auswahlen.

Wabhlen SieHintergrundfarbe” , um einen einfarbigen Hintergrund zu verwenden. ¢ilme Farbe

auszuwahlen missen Sie auf die Buttém «weben der Farbflache driicken. Nachfolgendes iaémster

wird angezeigt:
In diesen Farbfenster kbnnen Sie jede
Farbe auswéhlen die Sie sich
winschen. Sie kdnnen zwischen RGB
und HSL (modifizierte RGB
Darstellung) auswahlen, um ihre
bendtigten Parameter festzulegen.

Wenn Sie arbverlauf” auswahlen, sehen Sie nachfolgenden Dialog:
Hier kdnnen Sie zwischen eine Verlauf
,von oben nach unten“ oder ,links nach
rechts” auswahlen. Das bedeutet, dass
Sie eine Farben die obere und untere,
oder die linke und rechte Seite
auswahlen konnen. Um die Farbe
auszuwahlen missen Sie die Butt@m«
anklicken. Auswahl wie unter
Hintergrundfarbe beschrieben.

Wenn Sie Hintergrundbild “ auswahlen, sehen Sie nachfolgenden Dialog:

Beim anklicken der Buttor.”, kénnen Sie im
nachfolgenden Dialogfenster aus einen beliebigen
Ordner ihr gewiinschtes Bild auswahlen, und die
Grol3e anpassen.
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Erweiterte Optionen

Erweitere Optionen beinhalten die OptionExternes Programm starten”. Bei Auswahl dieser Option,
kénnen Sie ihrer Diashow jede Applikation aus demir@r Fenster hinzufiigen. Dies kann ein Bild, Men(,
Diashow usw. sein.

Spezielle Effekte - Reiter

Mochten Sie verschiedene Einstellung oder Uberhiegen zu Ihrem Bild hinzuflgen, dann sollten Seb si
diesen Reiter ansehen. Hier kdnnen Sie aus einBegrAnzahl von verschieden Uberblendungen
auswahlen.

Sie kdnnen auswéhlen zwischéherblenden,
Stundenzeiger Kreis, Rhombus Vorhang, Gitter,
Jalousig Seiten Effekt, Erweiterter Stundezeiger, Pixel,
Schieber Effekt, Gleit Effekt, Curling Effekt ,

Umdrehen 3D, Platzwechsel 3DUm zu sehen wie diese
Uberblendeffekte arbeiten, klicken Sie ihn an ueldes
Sie sich die Vorschau an.

Sie kdnnen auch dieicke der Glattungslinie und die
Effektdauer fir diesen Effekt festlegen. Verwenden Sie
die Pfeile um die Zeitdauer einzustellen.
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Musik - Reiter
Mochten Sie Musik zu ihrem Bild hinzufligen dann seisSie deMusik Reiter verwenden.

Wichtig: Die ausgewahlte Ton Datei wird nur flur sbs
individuelle Bild angewendet. Mdchten Sie fir dessgmte
Diashow eine Musik hinzufligen, dann missen Sie dies
unterProjektoptionen, Musik - Reiter, durchfiihren. Diese
gilt dann fur alle Bilder der Diashow.

Bitte behalten Sie in lhrer Erinnerung, dass eirsikstiick
auf das hier hinzugeftigt wurde, dann stoppt ween di
Anzeige fir das Bild endet.

Hier kdnnen Sie verschieden Musik Dateliéinzufligen,
Entfernen und die gesamte Musikliste leeren
(Zurlcksetzen).
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Objekte und Animationen

Hauptfenster

Als Ergdnzung zu den individuellen Einstellunger Béddes, konnen Sie hier einige andere Optionen
einstellen, wigdbjekte und Animationen.

Wenn Sie auf den ButtorDpjekte und Animationen” im Vorschaufenster klicken, wird ihnen das
Hauptfenster (wie oben abgebildet) erscheinen. sthen sie diblaue Information Leiste, in der die
Nummer des Bildes welches Sie ausgewahlt haberzaiggevird Unter der Information Leiste i
Werkzeug Leistemit eine Anzahl verschiedener Icons.

Das erste Icon gibt lhnen die Mdglichkeit ihremdBdineMaske hinzuzufiigen. Wenn S
diesen Button anklicken erscheint ein Fenstereim &ie auf lhren Computer ein Bild als
Maske auswahlen kdnnen.

Zum besseren Verstandnis wird diese Option im keapit/ie erstelle ich einen Masken
Effekt” beschrieben. Siehe Seite 44.

Mit der Hilfe des Icor,Neuer Rahmen” kénnen Sie zu ihren Bild einen Rahmen hinzufi
Wenn Sie einen Rahmen hinzufligen werden ein oderereBilder von diesen abhangig sej
Des bedeutet der Rahmen ist der Parent (HaupBuldmen usw.) und alle Bilder in lhm sind
,Children“(eingebettet Bilder). Sie kénnen ein \zighl an Optionen des Rahmens wie z. B:
Farbe, Fillen, Schatten Schieben/zoomGroRRe usw. einstellen.

Das nachste Ico,Neuer Button” hilft ihnenButtor zu ihrem Bild hinzuzuftigen. Mit dies
Funktion kénnen Sie verschiedene Aktionen zu deloh &ler der gesamte Diashow
hinzuftigen. Als Beispiel: Kénnen Sie die Diashowlagsen, zum nachsten oder letzte Bild

n.

gehen, eine Pause machen oder eine E-Mail sendegeBamte List der Funktionen finden $Sie

im Reiter ‘Allgemein” auf der rechten Seite im Hauptfenster. Ebensob@inRahmen,
kdnnen Sie das Aussehen der Button, wie Edbe, GroRe und Schatteneinstellen. Sie
kénnen den gewtlinschten Text, Schriftart, FarbeGnide hinzufligen.

Der Icon in Form eine«A» hilft Innen Text in |hr Bild einzufligen. Sie habdie Mdglichkeit
die Schriftart , GréRe, Schatten,Schieben/Zoomund andere Optionen einzustellen, um ihré
Kommentar im Stile ihres Bildes oder lhrer Diashanwzupassen.
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Das vierte Icor,Neues Rechteck'wird wie der Rahmen verwendet um lhre Diashow nzet
animieren. Er wird ebenso als Hintergrund fir Bilderwendet.

Beim anklicken des flinften IcoiNeues Bild“ erscheint ein Dialog Fenster, in dem Sie
gewiinschte Bild aus einen beliebigen Ordner ausmdkdnnen.

Das nachste Ico,Entfernen” wird bendétigt, wenn Sie ausgevite Objekte aus der Objektlis
entfernen mochten

Sie sollten daran denken, dass beim entfernerfPapant Objekten (Hauptbild, Rahmen usw,
und alle Children Objekte (z.B. eingebettet Bildsw.) ebenfalls entfernt werden.

Die Icons, Riickgangig” und, Wiederholer” geben Ihnen die MéglichkeiAnderunger
durchzufuhren solange lhre Arbeit noch nicht gedpat ist.

Die Icons Kopieren und Einfligen werden verwendetHinstellungen temporar zu kopier
und spater in anderen Bildern wieder einzufligen.

Die ist sehr niitzlich wenn Sie gleiche Effekte ddberblendungen in verschiedenen Objekt
wieder verwenden wollen. Sie sollten den bendtigigfakt in der Objektliste markieren, dan
das Icon Kopieren anklicken, zum gewiinschten Biéghgeln und durch anklicken von
Einflgen, den Effekt dem Bild hinzuftgen.

Das Icon Ausschneiden entfernt den markierten E#iek der Objektliste.

Das nachste Icon heiliZeige/Verstecke Gitter”. Es hilft lnnen ein Gitter anzuzeigen oder
verstecken, welches ein leichteres und bessersseliém der Bilder erméglicht.
Wenn Sie das Icon anklicken erhalten Sie folgebdestellung.

Das Gitter ist sehr hilfreich bei der Positionigguwon Button und Rahmen. Es ist an der link
oberen Ecke des Bildes ausgerichtet. Sie konnemdas Gitter anpassen, in dem Sie den

Buttonll neben den Icomitter anklicken. In diesen Fall sehen Sie das nachfdgéenster:
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Als erstes kdénnen Sie cFarbe(n) einstellen. Klicken Sie diir auf den ButtoicA». Das erste Fel
gilt fir das gesamte Gitter, das zweite Feld ftej&0. Zelle des Gitters. Am vorhergehenden Bdisy]
sehen Sie die Farbe fir das gesamte Gitter ist,Cyahorange fiir jede 10. Zelle:

Das Gitter kann in Quadraten od&raltendargestellt
werden. Das bewegen des Schiebers neben der Quadra
Option erm@glicht das Gitter zu vergré3ern, oder zu
verkleinern. Deaktiviert Sie diese Option erscheineei
Felder mit Zahlen hier kénnen die Anzahl der Spalte
einstellen. In ersten Feld die Vertikale und im itere Feld
die horizontale Verteilung

Bewegenwird verwendet, um das Gitter relativ zu

verschieben. Mit den Dreieck Buttons kénnen sieGidsr

nachoben, unten, links oderrechts verschieben. Mit den
ButtonC kénnen Sie das verschieben wieder riickgangig mmache

e

—

Diese Icon zeigt die GroR3e des Bildes. Fir einedresDarstellung kénnen Sie |
gewiinschte GroRRe im Bereich von 10% bis 500% dieste

Dies ist sehr praktisch wenn sie das ganze Bilérs&llen, welches sehr klein oder
grof3 ist. Ist das Bildehr grof3 kénnen sie di®arstellung bis aufl0% verkleinern,
wenn Sie das Bild bei 100% nicht ganz sehen kéndergekehrt kdnnen Sie bei eing
sehr kleinen Bild die Darstellung vergréRern, uesdiesser zu sehen.

N

Das letzte IconSchliel3en’, erlaubt ihnen das FensObjekte und
Animation zu schlieen
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Eigenschaften - Reiter

Der Reiter Eigenschafteri befindet sich auf der rechten Seite im HauptfengDbjekte und
Animationen”, und zeigt die Haupteigenschaften eines Bildesr @bjektes. Hier sehen sie die
Informationen, wo sich das Bild oder Objekt aukiComputer befindet.

Hier kdnnen Sie auswahlen, ob das Bild Hasiptbild in der Objektliste ist, dd8and Antialiasing oder die
Unscharfe vorhanden sein soll.
DasRand Antialiasing sollte im Normalfall aktiviert sein. Er wird
verwendet um die Verzerrung und Artefakte von hafibaenden
Bildern zu vermindern, wenn diese mit niedriger lAsfing gezeigt
werden.

Die Unscharfe Funktion ist sehr nitzlich um das Pulsen von Bilder
wahrend eines Zoom zu vermindern

Anti-Schimmer (mipmapping) wird empfohlen, wenn Sie Animationen
ausfuihren mochten. In diesen Fall tritt kein Schanfaffekt auf wenn
das Bild verkleinert ist. Beinhaltet das Bild ke#wimation und mochte
sie das Bild klar sehen, so ist es besser diestionnkuszuschalten.

Vorschauqualitat ist eine Funktion die nicht immer verwendet
werde soll. Sie ist nur dann hilfreich, wenn ddirigiare Filter beim
Zoomen eines Bildes notwendig ist.

Fir das bessere Verstandnis dieser Funktion, etaSie den
Unterschied, der beiden folgenden eingezoomtereBild

Die erste Variante wurdehne die FunktionvVorschauqualitat erstellt,
Der Effekt ist eine schlechte Bilddarstellung.

Die zweite Variante wurdmit Hilfe der Funktionvorschauqualitat
erstellt, das Bild erscheint deutlicher und scharfe

Klicken Sie auf den Button ,Bearbeiten von BildduRahmen“, dann erscheint folgendrenster:

Ist die Marker ,Rahmen aktiv* aktiviert erscheim &ahmen
um das ausgewahlte Bild. Mit den Parametern zumeackann
die Rahmenbreite, die Farbe und Transparenz e#illjest
werden. In dem ReiteiLeinwandgrossé haben sie die
Moglichkeit
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Allgemein - Reiter
Den ReiterAllgemein finden Sie neben den Reitéigenschaften er enthalt folgende Optionen:

Als erstes sehen Sidamedes Bildes das Sie ausgewahlt und
Einstellungen vorzunehmen.

Sie kdnnen dieAktion bei Mausklick: Keine, Beenden Nachstes
Bild, Vorheriges Bild, Hilfe, und so, weiter auswahlen.

Die letzte OptiorGroRe/Position in Pixelsdefiniert die Position und
Grol3e des Bildes auf den Bildschirm. Mit Hilfe ddeiltasten kdnnen
Sie das Bild vergroRern, verkleinern oder versaellicke sie auf
das WortPosition, wird ihr Bild an dieNull Position in der linken
oberen Ecke des Fensters geschoben. Wenn SiesaWa&Grolie
klicken, wir das Bild in voller GroRe angezeigthetRicksicht auf das
Vorschau Fenster. Sie sollte bedenken, dass eiderding der
Virtuelle GroRRe der Sildein Projektoptionen  Bildschirm Reiter
fur die Bilder der Diashow, die Anzeige auch hieagdert wird, und damit die Position nicht stimmen
muss. Es ist bessals virtuelle GroRRe die echte Grol3e des Bildes zu verwendelkeime Widerspriiche
mit der Position und der GréRRe zu bekommen. Eitntiger Hinweis: Die Funktion ist sehr hilfreich fur
professionelle Anwender, die als Beispiel: Ein Bilds einer Anzahl verschiedener Bildes gestalten
wollen. Wenn sie die genaue Gr6Re lhres Bildes éenso stellen Sie diese in derojektoptionen
Bildschirm unterVirtuelle GroRe der Silde ein, dann kénnen Sie die exakte Position ihredgeBildem
,Groflke/ Position in Pixel -..." Fenster eingeben, UmdBild wird auf die exakte Position gesetzt.
Widerspricht die virtuelle GroRe der echten Gro®&ann das Bild an eine falsche Position gesetzt
werden.

Die der OptionGrofRRe/Position in Pixelskdnnen Sie einen weiteren
Reiter,Original Modus sehen, welcher ihnen die Gré3e und Position
im Gegensatz zum vorherigen ReitePirozentangibt. Wenn Sie
diese Angaben bevorzugen, dann verwenden Sie ditsiggT in der
Funktion.

Korrektur Perspektive bei Zoom wird anstelle des Kamerazooms verwendet.

Transparent zur Auswahl gibt ihnen die Moglichkeit, Anderungen am ausgew&ihDbjekt
durchzufuhren, ohne evtl. vorhandene Objekte zinBassen.

Zeitleiste — hier kdnnen Sie die Anzeigezeit des Bildes ellesteEs ist aber besser, hierfir die Zeitleiste
zu verwenden
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Sie konnen zwischen den Mod&snpassen Uberdeckenauswahlen.

Sie kdnnen deBchattenindividuell einstellen.

Die Farbe des Schattens bestimmen, indem Sie das Feld “Farbe
klicken. Sie kénnen diBeckkraft zwischen0% und100% den
Winkel, Abstand vom Bild und dieGroRe des Schattens einstellen.
Sie kdnnen di€orm des Schattens festlegen.

Zusatzlich haben Sie die Mdglichkeit diese Einatadlen als
Schattenvorlagezu speichern.

Animation — Reiter

Der ReiterAnimation beinhalten Optionen wigchieben Zoom, Drehen, Deckkraft und einige andere,
welche spater beschrieben werden:

Der SchiebenEffekt hat eine horizontale und vertikale Positionit,
deren Hilfe Sie ein Bild nach links/rechts in oherién verschieben
koénnen. Wie Sie in der Abbildung sehen kénnen &idechstellungen
mit Hilfe der Pfeile oben und unten vornehmen. ke Block steuert
das Schieben nach links oder rechts, der RechtkBlas Schieben
noch oben oder unten. Sie kdnnen auch das BiltHitié der Maus
verschieben, die Anzeige der beiden Blécke wirchdatomatisch
aktualisiert.

Zoom Effekt hilft Ihnen ihr Bild nach ihrer Wahl zu vexif3ern oder zu
verkleinern. Sie konnen dies mit Hilfe der Pfeiteen und unten, oder
durch ziehen am griinen Rahmen mit der Maus durofilEs gibt
eine zusatzliche Option in dieser Funktion. ZwistHen beiden
Feldern mit Pfeilen, sehen Sie ein kleines Rechtdielses ist
StandardmafRiig ausgeschaltet, damit andert das&ite Grolle
proportional. Das bedeutet, die Angaben in dendfaliaben bei einer
Anderung die gleichen Werte und das Bild &ndenes@r6Re ohne die
Form zu andern. Wenn Sie aber das kleine QuadtatenMaus
anklicken, habe Sie die Mdglichkeit nicht nur digGe sondern auch
die Form des Bildes zu andern. Das heil3t Sie kbédasrBildstauchen
oderdehnen Mit Hilfe der Pfeile oben und unten in dem linkéeld,
andern Sie das Bild in deorizontalen, in den linken Feld in der
vertikalen. Wenn Sie das Bild &ndern, und méchten es wiedgrgptional haben, so schalten so das
kleine Rechteck wieder aus, und lhr Bild wird wiegdeoportional.

Der EffektDrehen gibt Ihnen die Moglichkeit ihr Bildm oder gegen den Uhrzeigersinizu drehen.

Der Defaultwert ist Null. Klicke Sie auf den Pfait Feld Drehen, erscheint nachfolgend Anzeige.
Beim bewegen des Schieber in den Anzeige, konred& Bild in beide
Richtungen drehen. Sie kdnnen auch durch das bemdsgegrinen Rahmen mit
der Maus das Bild drehen, falls dieses markiert ist
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DerMitte Effekt ist ein sehr niitzliches Werkzeug, welchemteine Vielzahl an Mdglichkeiten zur
Animation und Einstellung ihres Bildes bietet. Eswichtig zu erwahnen, dass das Zentrum eine8ild
oder Objektes dass sie verandern mochte immeredige” Mitte ist. Wenn das Bild ausgewahlt ist,
kénne Sie das Zentrum als griinen Kreis im grinezht®ek sehen. Mdchte Sie aus bestimmten Grinden
dies andern, so wird diese Funktion sie unterstiit2elicken Sie die Hochstelltaste (Shift) und
verschieben Sie gleichzeitig mit Hilfe der Maus dastrum in die gewlinschte Richtung. Jetzt habe Sie
Ihre neue Mitte fir ihr Bild definiert. Wenn SiesdBild verschieben, so wird auch das Zentrum einen
neuen Platz einnehmen. In den Feldern mitRfeien oben/unterkdnnen Sie ebenfalls die Vorgaben
andern um ihr Zentrum relative in dierizontale undvertikale Richtung zu verschieben. Verwenden Sie
die Pfeile in dem linken Feld, Pfeil oben verschiéb Bild nach links, der Pfeil unten nach recifenn

Sie die Pfeile in dem rechten Feld verwenden, \léeft der Pfeil oben ihr Bild nach oben, der Pfeil
unten ihr Bild nach unten. Diese Option ist nicht sehr hilfreich beim verschieben sondern auchmbei
drehen von Bildern. Um alle Méglichkeiten heraugzién, sollte Sie mit dieser Option ein wenig
experimentieren

Der Deckkraft Effekt hilft ihnen verschiedene Effekte und Ans&tzu erstellen. Die Deckkraft kann
variieren zwischef®% und 100%, das hei3tsie kénnen Bilder unsichtbar oder durchscheinenchem
Die Default Einstellung ist immer bei00%, diese kdnnen Sie durch das bewegen des Schieb&eddm
Deckkraft verandert. Sie kdnnen verschiedene Objekizufligen und bei diesen eine Unterschiedliche
Deckkraft einstellen, um tolle Effekt zu erziel@iese Funktion kdnnen Sie durch Versuche besser
kennen lernen.

Die OptionZeitleiste zeigt ihnen der Zeitraum von einer Zeitmarke zwhs#e an. Eine genauere
Beschreibung erhalten Sie im Kapifaditleisten Funktionen, auf Seite XX.

Mit der neuen Option ,3D Parameter” kdnnen Sie e@ Effekte direkt im Editor ,Objekte und
Animation” erstellen. Bei klicken auf den Buttorhsa Sie nachfolgendes Fenster:
Hier kdnnen Sie die Parameter fir die 3 Achsennd®én, um den gewiinschten
Effekt zu erhalten. Nebenbei kénnen Sie noch fgstieb die Front- oder
Ruckseite des Bildes sichtbar sein soll. Wahlem&eSicht einer Seite ab, wird
ein schwarzes Bild oder ein vorhandenes Bild alestiééser Seite angezeigt.

Werfen Sie einen Blick auf das Beispiel:
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Linear

In verschiedenen Optionen wiehieben Zoom undDrehenkénnen Sie die Bewegungsarthear flr ihr
Bild einstellen. Wenn Sie darauf klicke erhaltea &in Dialog Fenster: in diesen sehen sie folgende
Funktionen: Einstellungen Linear und nicht lineare Funktionen wiBeschleunigung Verzégerungund

Glatten.

Linear bedeutet, dass ein Objekt oder Bild mit derselbesdBwindigkeit
vom Anfang bis zu Ende bewegt.

Beschleunigungdie Bewegung beginnt langsam und wird zum Ende

immer schneller.

Verzégerung.die Bewegung beginnt mit einer hohen Geschwindtgkei
und wird zum Ende immer langsamer.

Glatten, beginnt und endet langsam, im Mittelteil erfolgt @iewegung mit
einer linearen Geschwindigkeit. Am haufigsten wardee Bewegungsarten
Linear undGlétten verwendet.

Als erstes wahlen Sie eine Lineare oder nicht im&ewegung aus, dann klicken Sie BirfstellungenEin

weiteres Fenster erscheint:
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Hier sehen Sie eine Anzahl von Zeitmarken, die
Sie in der Zeitleiste fiir diese Bild erstellt haben
Sie haben immer eine erste und eine letzt
Zeitmarke, und eine Anzahl an inneren
Zeitmarken. Die erste und letzte Zeitmarke kann
nicht verandert werden, aber die inneren
Zeitmarken sind veranderbar. Die Schere bei der
inneren Zeitmarke hilft Ihnen die Bewegung
aufzuteilen, der Kleber wird die Bewegung wieder
zusammenfihren. Der Unterschied ist: Wenn sie
den Bewegungsablauf aufteilen, kann der Ablauf
eventuell nicht mehr gleichmafig sein. Dann ist es
besser hier nichts zu andern. Haben Sie hier
Anderungen durchgefiihrt, dann sollten Sie diese
auf in den OptioneSchieben Zoom undDrehen
durchfihren. Ein wichtiger Hinweis: Sie kénnen
diese Geschwindigkeitsoption auch ¥islage
speichern, um diese bei anderen Bildern wieder zu
verwenden.



Objekt Liste

Die Objekt Liste befindet sich in der rechten unteren Eck®bjekte und Animation. Hier sehen Sie eine
Liste von Objekten, die Sie hinzugefligt und miteleSie gearbeitet haben:

Sie kbnnen Objekt auf verschieden Wege zur Objgdtelhinzufiigen:

Durch Auswahl der Buttons in der Werkzeugleister it
Vorschaufenstefeuer Rahmen Neuer Button, Neuer Textusw.

Durch klicken mit der rechten Maustaste im Vorsdeaster oder in
der Objekt Liste. Es wird ein weiteres Fenster aagg, in dem Sie die
bendtigten Objekte wieBild, Rechteck Text oderLink, Button,
RahmenoderMaske auswahlen kénnen.

Es ist wichtig zu wissen, dassRarents/Children Beziehungerzwischen dem®bjekten gibt. Wie Sie in

der Abbildung oben sehen Sie ein Haupt - oderrP®bjekt, und eine Vielzahl an Children Objektdie,
den Haupt untergeordnet sind, und dessen Einsggltuarben. Loschen Sie ein Parent Objekt, so werden
auch die Children Objekte mit ihm geldscht. Mitfeliler Objekt Liste kdnnen Sie nicht nur verschiede
Objekte hinzufligen oder I6schen, sondern Sie kdaneh Einstellung an diesen vornehmen. Wenn Sie in
die Objekt Liste mit der rechten Maustaste klickd@imnen Sie diese verschiedenen Aktionen ausflihren.

Wie schon gesagt kdnnen Sie Objektefernen, AusschneidenKopieren,
Einfigen undNeu... hinzufigen.

Sie kdnnen auch die Anordnung der Objekte andern.
Nebenbei, durch das Verwenden der Tastatur Shertklirzel) kbnnen Sie
schneller mit den Objekten arbeiten. Zum besserrstehen der Option,

sollten Sie ein wenig damit Experimentieren.
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Zeitleiste Animation
Die OptionZeitleiste befindet sich unterhalb des Vorschau Fenster uimhaket einige Funktionen:

Das blaue Rechteck wird die Zeit angezeigt in Heaktuelles Bild dargestellt wird. Die blaue Liaef der
linke Seite markiert den Beginn der Anzeige, diedar rechten Seite, das Ende der Anzeige. Die
Zeitmarken werden rosa dargestellt. In der Abbitflahen, ist die erste Zeitmarke blau dargestedsed
zeigt die Zeitspanne vom beginn der ersten Bildegum aktuellen Bild. Sie kdnnen beliebig viele
Zeitmarken an verschieden Positionen des Bildeshddas anklicken des Butter» hinzufligen, oder mit
Hilfe des Buttonk-» wieder entfernen. Dies ist eine Option der Zeitegism verschiedene Animationen zu
einem oder mehreren Bildern hinzuzufiigen. Sie kirttiese Zeitmarke durch anklicken mit der linken
Maustaste aufnehmen, und zu einen anderen bembHgigounkt in der Zeitleiste verschieben. In dieBall
wird in der Abbildung oben die Zeitmarke exakt dig neue Position gesetzt.

Auf der rechten Seite neben dem blauen Rechtednsgie zwei Buttons mit einelimken undrechten
Pfeil. Diese werden verwendet, um zu der benachbattitmarke zu springen, diese wird dann blau
dargestellt, gleichzeitig folgt auch das blau Dekéeauf der grauen Linie. Selbstverstandlich korgien
auch die Maus dafir verwenden, arbeiten Sie abegimér groRen Anzahl an Zeitmarken welche nahe
beieinander liegen, so ist das benutzen der Bukomsortabler und sicherer.

Unterhalb dieser Buttons sehen Sie die Optibapielen Mit deren Hilfe kbnnen Sie eine Vorschau ab dem
aktuellen Bild mit der Hintergrundmusik sehen. D&tder schnelle Weg die Animation zu testen, und
gegebenenfalls anzupassen. Mochten Sie die ge&iasieow mit allen Effekten und Uberblendungen im
vollen Bildschirmformat sehen, so benutzen SieQjiionVorschau. Wollen Sie die Diashow ab dem
aktuellen Bild sehen, so verwenden Sie den Bl nechts neben den Vorschau Button.

Unterhalb des blauen Rechteckes fir die Anzeigsebién Sie dieselben Buttons wie im Hauptfenster vo
PTE. Diese sinérstellen, Vorschau, Optionen undBild einrichten, welche bereits im beschrieben wurden
(siehe Kapitel Kontroll Buttons” , Seite XX).

NebenBild einrichten befindet sich mifrools, eine weitere Option, welche bis jetzt noch nickgdhrieben
wurde. Wenn Sie diese anklicken, erscheint folgemgialog Fenster:

Mit Hilfe diesen Meniis kénnen Sie Anderungen
,Zuruck® nehmen oder\yiederholen®, oder Alle
Anderungen zurlicksetzen’ wenn die notwendig sein
sollte.

Nebenbei kdnnen Sie aus Optionen @ggge sichere
TV-Zone, welche ihnen die Zone anzeigt die Sie auf
Ihrem TV Gerat mit Sicherheit sehen kdnnen, atkege
Gitter, welche bereits beschrieben wurde.

Die Optionen Jgnoriere nicht markierte Objekte* und
»Verstecke Auswahl Schieben/Zoom/Drehen‘sind
selbsterklarend.
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Wie erstelle ich den Effekt einer Kamerafahrt
Mochten Sie ein&amerafahrt erstellen, so missen Sie folgende Schritte ausfiihr

Sie mussen ein Bild auswahlen, und dann im Vorsélesmster auDbjekte und Animation klicken.

Dann wahlen Sie im Hauptfenster von Objekte undvation in der rechten oberen Ecke den Reiter
Animation aus.

AnschlielBend missen Sie die Zeitmarken auf delefsi# setzen.

Alle erstes missen Sie die rosa markierte Zeitmauss/ahlen, und anschlieRend dem Bild die
gewiinschte Position und GroRRe zuweisen. Dies koBmemit Hilfe der Maus oder der kleinen blauen
Pfeile im ReiterAnimation > Schieben/Zoom

Als néachstes missen Sie eine weitere Zeitmarkaufiigen. Wie oben abgebildet, zeihen sie das blaue
Dreieck an die gewiinschte Position, und klickemdauf den Buttorr um die Zeitmarke einzufiigen.
Wenn Sie die Zeitmarke eingefiigt haben, miissedi8iBosition des Bildes festlegen. In der Zeit den
ersten Zeitmarke bis zur zweiten Zeitmarke wird Biéd bewegt. Siehe nachfolgendes Beispiel:

Dies ist die Ausgangsposition des Bildes in deteers
Zeitmarke.

Hier ist eine andere Position des Bildes in deritame
Zeitmarke.

So funktioniert die Erstellung einer KamerafahatlS Sie diese in ihrem Projekt wiinschen.
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Wie erstelle ich einen Zoom Effekt

Um einen Zoom Effekt zu erstellen, fihren Sie falde Schritte aus:
Sie mussen ein Bild auswahlen, und dann im Vorsélemster aubbjekte und Animation klicken.
Dann wahlen Sie im Hauptfenster von Objekte undvation in der rechten oberen Ecke den Reiter

Animation aus.

Anschlie3end missen Sie die Zeitmarken auf delefs# setzen.

Sie kdnnen |hr Bild zoomewérgréRern oderverkleinern) mit Hilfe der kleinen blauen Pfeile in der
OptionZoom. Alternativ kdnnen Sie auch mit der Maus die Gro8eimdern.

Sie kdnnen die Zeitleiste verwenden, um die Anioratiu erstellen. Sie miissen die Zeitmarken auf der
Zeitleiste hinzufiigen, und dann die GroéRe des Bilmks jeder Zeitmarke einstellen Siehe Beispiel:

Wie Sie im Beispiel sehen kbénnen ist die
Position des Bildes in der Mitte und das Bild
in halber gréRer dargestellt. Das blaue
Dreieck befindet sich in der Mitte der
Zeitleiste bei der zweiten Zeitmarke.

Hier im Beispiel sehen Sie das gezoomte Bild
an einer anderen Zeitmarken Position. Durch
ziehen und schieben der Eckpunkt (am griinen
Rechteck) mit der Maus, kann die GroRRe
eingestellt werden. Ebenso kdnnen Sie auch
die blauen Pfeile im Reiter Animation | Zoom
verwenden werden.

Durch anklicken des Buttoviorschau oderAbspielen kénnen Sie sehen wie die Animation funktioniert.



Wie erstelle ich einen Masken Effekt

Fur die Erstellung vospeziellen Effektenin Ihrer Animation kénnen sie eidaske verwenden. Lassen Sie
uns herausfinden wie diese Option funktioniert:

Nach dem 6ffnen eines Bildes in Fenster ObjekteAmichation, miissen Sie mit Hilfe des Buttighin
derWerkzeugleisteeine Maske hinzufligen. Nach den Anklicken wirdjésides Fenster gedffnet:
In unserem Beispiel verwenden wir folgendes BikiMhske.

Als erstes wahlen Sie den Typ der Maske aus. Siadtddie
Vorlagen verwenden oder eigene erstellen und vamliEomputer
laden. Nehmen Sie die Vorlagen dann kénnen Sievélieeren
Parameter fir die zukliinftige Maske einstellen.

Wahlen Sie aus Kreis oder Rechteck, dann konnediSiérofie,
die Wischkraft und den Eckradius der Maske eirestell

Wenn Sie sicher sind das Ihre Maske fertig istndditken Sie auf
,OK" um mit den nachsten Schritt fortzufahren.

Nach der Auswahl wird diese wie nachfolgend dagijkest

In der Objektliste sehen Sie jetzt eindasken Containeralsparent Objekt und dieMaske selbst als
child Objekt.

Um den Spezial Effekt zu erreichen, um anstelleveisen Kreises ein anderes Bild zu sehen, miidgsen S
ein weiteres Bild hinzufiigen. Bitte beachten Sassddas Bild als eine Ebene im Masken Container und
ein Child Objekt sein muss. Wie dies aussehen ksatren sie am nachfolgenden Beispiel:
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Nachdem Sie die Maske und das Bild eingefiigt haki@men Sie wie schon vorher beschrieben,
schiebe/zoom Effekteéhinzufligen. Sie sollten nur Zeitmarken und Eihgtglen an den Bild oder der
Maske vornehmen.

Wir mdchten darauf hinweisen, dass dies nur eisgel fir den Masken Effekt ist. Mit Hilfe dieser
Funktion kénnen Sie durch Spielen mit Farbe unarFaiszinierende Effekte erzielen.
Die Gestaltung hangt allein von Ihrer Verstellurrgékab.
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Projekt Optionen

Projekt Optionen sind die wichtigsten Optionen, um an |hrer Diashlgpundlegende Einstellungen
vorzunehmen. Sie beinhalten verschiedene ReiteHaigtmend, Erweitert, Musik, Kommentare,
Bildschirm, Effekts undMehr. Dies ist wichtig, da diese Optionen fir die gesaBiashow gelten, und
nicht fur jedes Bild.

Hauptmenu - Reiter
Der erste Reiter in dgProjekt Optionen ist dasHauptmend.

Als erste Einstellung im Hauptmen, kénnen Sieslgenes Icon
fur Ihre Diashow auswahlen. Klicken Sie daflir aes Button
»lcon hinzufiigen* wahlen Sie das gewlinschteon auf lhren
Computer aus.

Als néchstes kdnnen Sie ein fur Ihre Diashd&wnster einrichter lassen. Sie kénnen die Einstellungen
vornehmen, indem Sie auf den Butt@tartfenster einrichten” klicken. In diesen Fall wird das folgende
Dialog Fenster angezeigt.

Unter den Begriff Hilfe“ kdnnen Sie sich einHilfefenster
editieren” welches angezeigt wird, wenn diéd Tastegedriickt
wird. Aktivieren Sie den Haken beljlfe beim Driicken von
F1“ und klicken Sie anschlie3end auf den Buttéfilfefenster
editieren”.

Es wird der Fenster Editor getffnet.
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Hier kdnnen Sie ihr Hilfe Fenster wie im Edit@hjekte und Animation“ anpassenSie kénnen
Schatten zu Texten und anderen Objekten hinzufidjerarbe, die Hintergrundfarbe, Panorama, Zoom,
Drehen und andere Effekte einstellen.

Unter den zweiten BegriffStartbildschirm“ haben Sie die Méglichkeit seiriéréRe und seinen
Inhalt im Fenster Editor, mit Hilfe einer Vielzahl von Optionen wie im Edit,Objekte und
Animation*, anzupassen.

Im dritten Abschnitt fFenster anpassehkonnen Sie eine beliebige Anzahl von Fenstertedes, und
diese ihrer Slideshow hinzuftigen. Wenn Sie eineséienster anlegen wird es im rechten Feld
angezeigt. In der Abbildung sehen sie dasnster 1. Sie kdnnen es umbenennen wenn sie es
Anklicken und in der Eingabezeile unterhalb den Maréandern. Um das Fenster ifFepster Editor* zu
bearbeiten, missen sie es markieren, und danreaBuatton Fenster bearbeiteri klicken. Alle
Fenster werden hier gespeichert.
Mochten Sie in Ihrer Slideshow verwenden, so korsieres im Editor Qbjekte und Animation* mit
einer Option hinzufligen. Im ReiteEigenschafterf unter den
Punkt ,Aktion bei Mausklick “ klicken Sie auf den Button
»Keine" und wahlen den PunkEgenster zeigeh aus.
Wenn sie anschliessend in dastenfeld unter halb von
»Fenster zeigeh klicken kénnen Sie aus den vorher erstellten
Fenstern auswébhlen.
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Beispiel zum Erstellen eines angepassten Fensters

Als Beispiel mochten Sie ein schénes Bild mit zagéten Informationen Uber den Kiinstler hinzufligen:

- Flgen Sie das Bild zu Bildleiste hinzu. Erstellé®m &n neues Fenster mit Informationen tber den
Autor in denProjektoptionen, Hauptment wie im nachfolgenden Beispiel:

- Offnen Sie den EditorQbjekte und Animation® mit den von Ihnen gewiinschten Bild, und fiigen Sie
einen Button* hinzu.

Klicken Sie auf den Buttonfiformationen*, wahlen sie im ReiterEigenschafterf unter
»Aktion bei Mausklick“ den Eintrag fenster zeigetiaus. AnschlieRend fiigen Sie das vorher
erstellte unter Projektoptionen erstelle neue feedshzu. Starten Sie diéorschau und
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betrachten sie das Ergebnis.

Im néchsten BlockEinstellungen Slideshow’kdnnen Sie weitere Aktionen fir Ihre Diashow fegptle,
wenn diese zu Ende ist. Sie kdnnen auch anderenvekfiir lhre Diashow definieren, wie
Synchronisiere Musik und Bilder, (Diese kann mit Hilfe der Zeitleiste genauer abigemt werden. Die
Beschreibung erfolgt spéater).

Sie kdnnen eineufallsgesteuerte Diashovausfiihren. In diesem Fall wird die Reihenfolgeén d
Bildleiste nicht beachtet.

Sie kdnnen ebenso den benétigieitinterval fur neue Bilder, in Sekunden festlegen. Wenn Sie den
Button fiir ,Anwenden fir alle Bilder” verwenden, werden alle Bilder in der Diashow det gleichen
Zeitspanne angezeigt.

- 49 -



Erweitert - Reiter
Hier sind die folgenden Optionen prasent.

In Erweiterte Optionen kénnen Sie die Funktion flr die
linke und rechte Maustaste einstellen. Verschiedene
Aktionen wieBeenden Nachstes Bild Voriges Bild,

Hilfe, zum ersten springen Pauseund keine Funktion
-KEIN “ stehen zur Auswahl. Wenn Sie mdchten kénnen
Sie auclBeenden bei Mausbewegung
(Bildschirmschoner) oderMausrad abschalten

aktivieren

Sie kdnnen auswahlen zwischéviduszeiger in
Prasentation verbergen®, ,Mauszeiger immer zeigen"
oder ‘Mauszeiger verbergen nachi, hier kdbnnen Sie die
Zeit angeben nach der, der Mauszeiger verschwiBdtéd.
beachten Sie, dass nach einer Bewegung der Maus, de
Mauszeiger wieder erscheint, und nach der vorgegebe
Zeitdauer wieder verschwindet.

Showkontrolle erlaubengibt ihnen die Méglichkeit mit
Hilfe der Tastatur die Diashow zu steuern. Als Bigk
,Bild oben* und ,Bild unten“, gehen zum nachstereod
vorhergehenden Bild. Es gibt eine Vielzahl an
Tastaturklrzel (Shortcuts), die lhnen eine schredle
Arbeiten ermdglich, wenn Sie diese kennen.

Die nachste OptionNavigationsleiste zeigentird bendétigt, um diese in lhrer Diashow anzuzeidgie
kénnen natirlich diélavigationsleiste anpasserklicken Sie dafir einfach auf den Butt@as
nachfolgende Dialog Fenster wird angezeigt:

Hier sehen Sie zwei kleine Fenst®iefflighare
Schaltflachen” und ,ausgewahlte
Schaltflachen”, mit sieben Buttons die Sie fir
Ihre Navigationsleiste auswahlen kénnen.
Erstes Bild, Vorheriges Bild, Nachstes Bild
Pause Drucken, Hilfe undBeenden Diese sind
sehr einfach auszuwahlen, und tber das
verschieben kann ihre Reihenfolge festgelegt
werden. Sie kbnnen auch die Buttons
Hinzuflgen und Entfernen oder diePfeil
Buttons verwenden um dies durchzufiihren

Sie kdnnen auch dieosition und denOffset der
Navigationsleiste in lhrer Diashow festlegen.

Wenn Sie mochte kbnne Sie auch die
Navigationsleistefiir eine bestimmte Zeit
verschwindenlassen. Dies kdnnen Sie mit den
Pfeile neben der OptioiNavigationsleiste
verbergen nacheinstellen, Diese miissen Sie
allerdings vorher aktivieren.
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Sie haben die Wahl zwischeiir Style undSky Styles fiir Ihre Navigationsleiste Wenn Sie wollen
kénnen Sie auch andere Styles aus Ihren Computétilie des ButtorStyles6ffnen Diesen Button
finden Sie in der rechten Seite des Dialog Fenbtebenbei konne Sie sich auch einen Hintergrund
anzeigen lassen, aktivieren Sie dazu die entspndeh®@ption.

Sie kdnnen den MaR3stab und die Farbe ihrer Nawigsiiiste einstellen, verandern Sie hierzu die
entsprechenden Parameter mit dem Schieber odeuswahlfenster. Das Ergebnis sehen sie im
Vorschaufenster unterhalb.

In der OptionPrasentation schiitzerkdnnen Sie einige Einstellungen vornehmen um lhestidw zu
schitze. Es gibt Optionen wi@asswortschut?, , Verfallszeit aktivieren®, und ,Kopieren von Bildern
per “Print Screen” unterbinden” .Wenn Sie wiinschen kénne Sie auch ein ,Copyrighyelzeigen®,
welches Sie Positionieren, in der Gro3e und Dedklraassen kénnen.

Wenn Sie die FunktionVerfallszeit anpassen“konfigurieren, kénnen Sie den letzten Tag, eineahhz
von Tagen oder eine Anzahl von Starts festleged,gimen Verfallshinweis eintragen. Diese kann
anderen Benutzern Informationen geben warum disHola nicht mehr funktioniert.
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Musik — Reiter in den Projektoptionen
Mit Hilfe des ReiterdMusik kdnnen Sie Musikstiicke zur gesamten Diashow hiigaif:

Um Musik hinzuzuftigen missen Sie den Button
»Hinzuftigen® anklicken. In den nachfolgenden Dialog
Fenster kénnen Sie die bendtigte Musik auf Inrem@uater
auswahlen. Sie kénnen auch mehrere Stiicke hinauflige
Rechts daneben finden Sie die beiden Buttdastfernen”
und “Zuricksetzer'. , Entfernen® hilft Thnen ein
ausgewahltes Musikstlick aus der Liste zu entfernen.
LZuricksetzer' entfernt alle Dateien aus der Liste.

Die gesamte Musikdauer aller Dateien wird lhnemi®c
unterhalb der Liste angezeigt.

Sie haben die Moglichkeiten die Musik idufalliger
Abspielreigenfolg€ oder “Musik nach Ablauf
wiederholen’ abzuspielen. Dafiir miissen Sie die
entsprechende Option aktivieren.

Wenn Sie Tonkommentare in lhrer Diashow verwenden.
Konnen Sie folgenden Parameter aktivie®ound nicht
unterbrechen, wenn nachstes Bild erscheinWird diese
Option nicht aktiviert, dann wird der Kommentar nur
wiedergegeben, wenn das aktuelle Bild angezeigt. wir
Wenn das néachste Bild erscheint wird der Kommentar
unterbrochen, Ist die Funktion aktiviert, so wiret d
Kommentar bis zu seinen Ende wiedergegeben.
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Kommentare

Der ReiterKommentare bietet Ihnen die Mdglichkeit verschieden Kommentarghrer Diashow
hinzuzufiigen und entsprechend Anzupassen.

In den Bereich Kommentarschrift einrichten” kénnen Sie
die Schriftart, die Darstellundgdold (Fett), Italic (Kursiv)
oder Underscore (Unterstrichen) dieFarbe, den
Zeilenabstand denOffset und dieGrol3e des Textes
einstellen. Rechts neben den Zeilenabstand konieetiies
Positionaus der List auswahlen (Pfeil anklicken), Sie haben
verschiedene Mdaglichkeiten zur Auswalhinks, Rechts,
Oben, Unten usw....

Ebenso kdnnen Sie einen

Schattenhinzuftigen, und

entsprechend ihren Bedirfnissen

anFarbe, Deckkraft, Winkel,

GroRe undForm einstellen. Sie

sollten nicht vergessen

~Anwenden fur alle Bilder"

anzuklicken wenn diese

Einstellung global gelten soll.

Der zweite Bereich im Reiter KommentaBzetze Textkommentar flr neues Bilkann verwendet
werden um Kommentarvorlagen oder einzelne Vorghater Wahl hinzuzufligen. Wenn Sie auf Vorlage
einfligen klicken wird Ihnen ein Meni angezeigt, diesen Sie dann beliebig auswéahlen kénnen, Die
entsprechenden Informationen werden automatisémnetg

Sie sollten nicht vergesseAnwenden fir alle Bilder* anzuklicken
wenn diese Einstellung global gelten soll.

-B3 -



Bildschirm - Reiter

Der ReiterBildschirm ist aufgegliedert in drei Bereich@ptionen Bildschirm, Hintergrund und
Zusatzliche Einstellungen Im ersten Bereich kdnnen Sie Bildschirmeigensehnaéinstellen.

Als erstes sollten Sie défollbild oder den
Fenstermodus auswahlen. Als Standard sbllbild
eingestellt. Hier kbnnen Sie auch das “Seitenvéntsl
Bild” im Bezug auf Ihre Monitorgréf3e und
Seitenverhéltnis einstellen. Fir normale Monitdwir{e
Widescreen Fernseher) ist das
Seitenverhaltnig:3 (PC/ DVD).
Méchten Sie ein anderes
Seitenverhaltnis einstellen, dann
klicken Sie auf den Pfeil, und
wahlen das gewlinschte
Seitenverhéltnis aus der
Vorgabeliste aus. Méchten Sie ein
bestimmtes Seiteverhaltnis so wahlen (Giestellen)
aus, und fuhren die bendtigten Einstellungen ménuel
durch. (Kapitel Seitenverhaltnis Seite 55)

Grosse der Slidegibt ihnen die Méglichkeit jede Grolle
fur die Bilder in Inrer Diashow einzustellen. AndeSie
hier die GrolReneinstellung fur lhre Bilder so wilas
Seitenverhaltnis automatisch mit angepasst.

Diese wichtige Funktion ist vor allen fir professite
Benutzer hilfreich. Siehe auch Kapitebjekte und

Animation | Eigenschaften,Seite 36.

Feste Grosse der Slide (in pixels$t eine Option, welche den Bildern keine Anderilgr GréRe
erlaubt. Ist der Bildschirm gréRRer als das Bildhmaerden schwarze (oder wenn gedndert auch
andersfarbige) Balken angezeigt. Ist diese Optigeschaltet, werden die Bilder gezoomt. Die néchst
Option ‘Uberschrift Fenster” funktioniert nur imFenstermodus Arbeite Sie imvollbild Modus, so ist
diese Option nicht in Verwendunigardwarebeschleunigung (D3D)sollte immer aktiviert sein, wenn
Sie in lhrer Diashow mit Animationen arbeiten. Deemdglicht lhnen eine Darstellung in besserer
Qualitat.

In dem BereictHintergrund kénnen Sie den Hintergrund &farbig (Farben), Farbverlauf oder
Gekacheltes Bilddefinieren. Bitte nehmen Sie zur Kenntnis, wenrBitd den gesamten Bildschirm
ausfillt, dann ist dies Option nicht in Verwendurwfenn der Bildschirm nicht ausgefullt wird, dann
sehen sie die ausgewahlte Funktion. Eine detaélideschreibung finden Sie untgiid einrichten |
Hintergrund Seite 28.

Im dritten BereictZusétzliche Einstellungenfinden sie die Optioschatten des Hauptbildes zeigenst

diese Option aktiviert, so kdnnen Einstellungergemommen werden.
Diese Option funktioniert nur, wenn der Bildschirm
durch das Bild nicht ausgefiillt ist. Sie solltenlti
vergessenAnwenden fir alle Bilder* anzuklicken
wenn diese Einstellung global gelten soll. Klick&ir
auf den ButtorEinrichten um die Einstellungen fur
Farbe, Deckkraft, Winkel, Abstand vom Bild und
GroRRe des Schattens vorzunehmen. Wenn das Bild
nicht den gesamten Bildschirm ausfillt, werden
schwarze Balken angezeigt. In diesen Fall knnen Si
die ,Farbe ausserhalb des Bidbereichegiach

anklicken des ButtoA und der Auswabhl eine passenden Farbe &ndern.

Die Option % des Bildschirms zu Bildflache” ermd&glicht Ihnen, ihre Diashow auf Monitoren mit
unterschiedlicher Grof3e anzusehen.
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Seitenverhéaltnis

Diese Kapitel soll Sie dabei Unterstitzen ihre B@ag vorzubereiten, um diese mit Hilfe von
PicturesToExeundVideoBuilder auf DVD zu brennen. Lassen Sie uns den UntersawsthenDVD
Seitenverhaltnisund derDiashow Seitenverhaltniserklaren. Das DVD Seitenverhaltnis wird im

VideoBuilder unter Projektoptionen eingestellt. Miashow Seitenverhaltnis wird in PicturesToExesunt
Projektoptionen -> Bildschirm festgelegt.

Umwandeln (Encoden) DVD Seitenverhéltnis 4:3- Diashow Seitenverhaltnis 16:9

Hier ein Beispiel was passiert, wenn Sie eine Diasim Seitenverhaltnis 16:9 (800x450) auf ein 4:3
Seitenverhaltnis (DVD) umwandeln.
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4:3 TV Anzeigebeispiel

Wenn Sie diese DVD auf ihren TV im 4:3 Seitenveriglansehen, sieht das umgewandelte Video wi¢ folg
aus.

1. Diashow Seitenverhaltnis 16:9.
2. DVD Seitenverhéltnis 4:3.
3. TV Seitenverhéltnis 4:3

16:9 TV Anzeigebeispiel

Wenn Sie dieses Video auf einen Widescreen TV amsehird das Video im 4:3 Seitenverhaltnis anggizei
Dies bedeutet, dass der TV zusatzlich schwarzesBadkif der linken und rechten Seite anzeigt, undasf
16:9 Seitenverhaltnis darstellen zu kénne. Sielsbfolgende Abbildung:

1. Diashow Seitenverhaltnis 16:9.
2. DVD Seitenverhéltnis 4:3.
3. TV Seitenverhéltnis 16:9.
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Umwandeln (Encoden) Diashow Seitenverhéltnis 4:3

Hier als Beispiel die Diashow im Seitenverhaltni3. Das Ergebnis der Umwandlung in das DVD
Seitenverhaltnis 4:3 sieht aus wie das Originakaohwarze Balken.

Ergebnis nach der Umwandlung — wie beim Original

1. Diashow Seitenverhaltnis 4:3.
2. DVD Seitenverhéltnis 4:3.
3. TV Display aspect ratio 4:3.

Hier das Beispiel wie die DVD auf einen TV im Saiterhaltnis 16:9 aussieht.

1. Diashow Seitenverhaltnis 4:3.
2. DVD Seitenverhéltnis 4:3.
3. TV Seitenverhéltnis 16:9.
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Umwandeln (Encoden) DVD Seitenverhéaltnis 16:9 — D&how Seitenverhéltnis 4:3
Als Beispiel: Ihre Diashow hat eine Auflosung vof08600 Pixel, Seitenverhaltnis 4:3.

Quelle Diashow (4:3 Seitenverhaltnis)

1. Diashow Seitenverhaltnis 4:3.
2. DVD Seitenverhaltnis 16:9.

16:9 TV Anzeigebeispiel
Wie Sie sehen zeigt der 16:9 TV das gleiche Ergelvig nach der Umwandlung (Encoden).

1. Diashow Seitenverhaltnis 4:3.
2. Seitenverhéltnis 16:9.
3. TV Seitenverhéltnis 16:9.
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4:3 TV Anzeigebeispiel

Wenn wir diese DVD auf einen TV mit 4:3 Seitenvédita& ansehen, finden wir oben und unten schwarze
Balken. Diesen Balken flgt das TV Gerat hinzu us 4t8 Seitenverhaltnis darzustellen.

1. Diashow aspect ratio 4:3.
2. DVD aspect ratio 16:9.
3. TV Display aspect ratio 4:3.

Umwandeln (Encoden) Diashow Seitenverhdltnis 16:9

Hier ist das Beispiel einer Diashow in 16:9 Seitrhdltnis. Umgewandelt in das DVD Seitenverhalliéi,
sieht es aus wie das Original ohne schwarzen Balken

Diashow (16:9 Seitenverhaltnis).
Umgewandeltes Ergebnis sieht gleich aus.

Hier ist das Beispiel wie die DVD als Ausgabe anta Monitor im 16:9 Seitenverhaltnis erfolgt.
1. Diashow Seitenverhaltnis 16:9.
2. DVD Seitenverhaltnis 16:9.
3. TV Seitenverhéltnis 16:9.
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Hier ist das Beispiel wie die DVD als Ausgabe anta Monitor im 4:3 Seitenverhaltnis erfolgt.

1. Diashow Seitenverhéltnis 16:9.
2. DVD Seitenverhaltnis 16:9.
3. TV Seitenverhéltnis 4:3.

Wie funktioniert die Funktion Automatisches Seitenwerhaltnis in VideoBuilder

Hier wird erklart wie "der automatische Seitenvédriia"' Modeim VideoBuilder arbeitet.

Jedes Video auf einer Video DVD hat eines derdrei8eitenverhéaltnisse 4:3 oder 16:9. VideoBuildemk
keine DVD mit lhrer Diashow mit einen abweichen®=mitenverhaltnis erstellen. Setzen Sie das

Seitenverhaltnis (VideoBuilder | Optionen) auf 48 werden alle Prasentationen in 4:3 erstellt,dbe
Einstellung auf 16:9, werden diese im Format 16s8edt.

Hat eine der Prasentationen ein Seitenverhaltasydm 16:9 Standard abweicht, so werden alle im
Seitenverhaltnis 4:3 erstellt. Nur wenn alle Diaghalas Seitenverhéltnis 16:9 haben, so wird die 2¥Eh
im 16:9 Format erstellt.

Mochten Sie eine Video DVD im 16:9 Seitenverhaltmstellen, so miissen die Diashow auch in diesem
Seitenverhaltnis erstellt werden.

Individuelles Seitenverhaltnis der Diashow

Fur den Fall, dass die Diashow ein anderes Seitbalris als 4:3 oder 16:9 (als Beispiel 5:4) batwird es
an das Seitenverhéltnis angepasst, das am bestigmefeist (siehe Bild).

4:3 Seitenverhaltnis
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Bildauflésung und Diashow Seitenverhaltnis

Es ist ein Fakt, es besteht keine Beziehung zwisdee Bildgro3e und dem Seitenverhéltnis der Diasho
Als Standardwert fur eine Diashow wird das Seitehné&knis 4.3 eingestellt (Neues Projekt), und féind
Fall, dass Sie Bilder in 16:9 Format hinzufligenwsal das Seitenverhéltnis der Diashow nicht autisoh
an 16:9 angepasst. Um das Seitenverhaltnis zurnuéessen Sie dies manuell in Projekt Optionen ->
Bildschirm, in Abstimmung auf das Format ihrer Bildausfiihren.

Effekte - Reiter

Mit Hilfe des ReitefEffekte Tab kdnnen Sie verschiedene Uberblend Animationen hweisdéhr Bilder
einflgen.

Wenn Sie digJbergangseffekte aktivieren werden alle
Uberblendeffekte gehighleitet, und Sie kdnnen aesenh
auswahlen. Um die Funktion der einzelnen Effekianks zu
lernen, empfehlen wir Ihnen diese einfach auszugreb.

Die einfachen Effekte wiglberblenden, Stundenzeiger

Rhombus Vorhang, Gitter, Seiten Effekt, Schieber Effekt,
Umdrehen 3DundGleit Effekt und einige andere sind
selbsterklarend. Défreis Effekt hat eine Besonderheit, hier
konnen Sie didlitte mit Hilfe der Pfeiltasten verandern. Wenn
Sie derEffekt Reiter nach unten scrollen, finden Sie Effekte wie
Pixel (Mosaik), Curl Effekte der Seite, welche hier beschrieben
werden.

Pixel (Mosaik) hat verschiedene Attribute, und Sie kénnen aus
einer unterschiedlichen Anzahl von Teilen bestetxafiche mit
unterschiedlicher Geschwindigkeit bewegt werden

Sie kdnnen die Anzahl der Teile einstellen, mécl8&ngrol’ Teile haben, so miissen Sie eine kleizaliin
einstellen, und umgekehrt. Es hangt nur von Ihieswahl ab, Probieren Sie es einfach aus.

Bei Curl Effekte der Seite kbnnen Sie verschieden Einstellungen am Radiusbhonen. Um die
Unterschiede festzustellen, beachten die das ngeinide Beispiel:

Wie Sie sehen kbnnen ist der Radius in erstemd@d, und im zweiten Bild klein. Ist der Radius(greo
ist die Linie verwischt, wahrend Sie beim kleinesmdRis scharfer wird. Nebenbei kdnnen Sie auch daxh
Hintergrundfarbe einstellen, wie auch im Beispietgjgt wird.
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Im ReiterEffekt, kdnnen Sie auch digicke der Glattungslinie und dieEffektdauer (in Millisekunden)
einstellen. Hierflr klicken Sie auf die Pfeile ldein entsprechenden Optionen.

Im ersten Bild ist die Dicke der Glattungslinie Belo. Im zweiten bei 52%.
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Mehr - Reiter
Im ReiterMehr kdnnen Sie folgende Optionen finden.

Hier finden Sie zwei Bereichélach Beenden
Anwendung/Slideshow starterund Anpassen vom
Meldungen in der Slideshow

Im ersten Bereich kdnnen Sie auswéhlen unter
»Anwendung starten”, ,Slideshow starten“oder ,Nicht
starten”. Um eine andere Diashow oder eine Anwendung

auszuwabhlen, klicken Sie auf das Ic.“,neben der
Option. Wenn Sieur nach dem Ende der Slideshow
starten”, wird die nachste Diashow oder Anwendung erst
gestartet wenn diese Diashow beendet ist.

Nur nach jedem Beenden starten (einschlie3lich ESC)
gibt Ihnen die Méglichkeit zur nachste Diashow oder
Anwendung zu gehen, sobald sie die Aktuelle Diashow
beendet haben (Beenden oder ESC Taste).

Wichtig ist hier, dass sie Diashow al seine Diasleostellt
werden missen, damit diese Funktion gewéahrleistetu
Ist die nicht der Fall, so ist diese Funktion nialitksam,
verwenden Sie hier die Opti@iideshow starten

Im néchsten Bereich sehen Sie folgenden Optionen:

Schaltflachen Hilfefenster, Startfenster. Wenn Sie

weiter hinunterscrollen sehen Sie nétdsswortabfrage,

Gliltig bis undNachrichten. Alle Optionen sind

selbsterklarend, und geben ihnen die bendtigten
Informationen. Einige wichtige Optionen werde merch mal erklart.

In Passwortabfragehier kdnnen Sie die Textinformationen fir die Rassabfrage eingeben. Die
Funktion muss unter Projektoptionen | Erweiterivédtt sein.

In Gultig bis kénnen Sie eine Nachricht eingeben, die den Bend&m@uf hinweist, weshalb die Diashow
nicht mehr funktioniert und Anweisungen was erkann.

Die Nachrichten sind bereits vorbelegt, diese kdnnen aber mitneigeAnweisungen tberschrieben
werden. Zeigt das Feld nicht ausreichend Platthfiér Informationen, so kénnen Sie trotzdem weiter
eingeben.

- 63 -



Zeitleisten Funktionen

Mochten Sie Hintergrundmusik in ihrer Diashow vemdien. Diese anpassen und mit lhrer Diashow
synchronisieren, dann sollten Sie digitleiste verwenden. Sie kénnen die Zeitleistehtauptfenster von
PicturesToExe bei defontroll Buttons finden.

Die Hauptfunktion deEeitleisten Optionist die Synchronisation einer Anzahl von Bilderr der Musik.
Es gibt unterschiedliche Wege um dies zu durchzefith

Automatische Verteilen der Bilder in gleichen Zbg#tinde an die Musik;
Verteilen von Bildern an bestimmte Punkte des Msisigkes;
Verteilen von Bildern an bestimmte Punkte des Msisigkes und/oder Kommentaren

Einige Zeitleisten Optionenwerden im Hauptmeni unténsicht angezeigt, wenn Sie diese anwahlen
erscheint das folgende Dialog Fenster.

Sie kdnnen zwischestil 1 und Stil 2 desAuto Scrolling
auswahlen. Der Unterschied liegt in der Darstelldeg
Synchronisation, welche Sie in der Zeitleiste bebben
kénnen.

Sie kdnnen in die Zeitleistéfinein Zoomen” oder Heraus
Zoomen" (auch Uber die Shortcuts).

Sie kdnnen di¢-arbe der Waveform (Hullkurve) anklicken,
und Gber das aufgehende Dialog Fenster auswahéberibei
kénnen Sie zwischen zwei Formen der Waveform aulenéah
(Zeige Waveform als ..,)

Wenn Sie lhre Diashow in détrojektoptionen einstellen, sollten Sie die OptioBynchronisiere Musik
und Bilder” aktivieren. Wenn Sie das getan haben, ist &s¢hronisations- Fenstef auf
“Synchronisiere Musik und Bilder* eingestellt. Nebenbei, aktivieren Die die Optidatomatische
Verteilung der Bilder entlang der Musik dann werden die Bilder in Zeitleistenfenster ieicjhen
Zeitabstanden an dem ganzen Musik verteilt undgyjteil dargestellt. Als Beispiel: Sie haben ein Msigikk
mit einer Minute, und 10 Bilder in Ihrer DiashowielZeitspanne zwischen den einzelnen Bildern betrag
dann 6 Sekunden.

Um dieZeitleiste und dasSynchronisations- Fensterzu sehen, missen Sie auf den BuHsiileiste

klicken, anstelle der Bildleiste wird jetzt das hfmigende Fenster angezeigt. Hier sehen Sie daeBdls
Nummernfelder unterhalb der Linie angeordnet. Dibifddungen Uber der Linie sind di=kunden Die
Zeitleiste beginnt bei null, das Ende ist abhamgig der Gesamtlénge des Musikstiickes, und/oder eine
unterschiedlicher Langen (Minuten und SekundBigke graue Linien neben jedem Bild geben die
Uberblendzeitan. Mit Hilfe des kleinemlauen Dreieckeskonnen Sie von Bild zu Bild gehen. Sie kénnen
auch die Bildreihenfolge andern, indem Sie das geefite Bild anklicken und an seine neue Position
verschieben. wenn Sie dessen Nummer anklicken.itief&bnnen Sie auch die Uberblendzeit andern,
klicken Sie auf das Ende der grauen Linie und $efieSie es nach links oder rechts, um die Uberhtgnd
kiirzer oder langer zu machen.
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Nun ist es notwendig die Buttons tGiber und unterZadtteiste zu beschreiben:

| DerPlay Button befindet sich Gber den Optiorigifd einrichten undObjekte und Animation im
Vorschau Fenster. Er wird verwendet um eine Vorschau ihrer Diashow/ianschaufenster zu beginnen.
Der Button Play hat zwei Funktiondntay und Pause Klicke sie aufPlay dann wechselt er affause

und umgekehrt. Wenn Sie alfay klicken, wird das blaue Dreieck vom Beginn dertlifide nach rechts
wandern.

Wie sie in der Abbildung sehen befindet sich netbem ButtorPlay/Pausenoch ein anderer Butto/Mlk

(, Stopp"). Bitte beachten Sie, dass wenn Sie auf Stopgké&h, und dann wieder auf Play, die Diashow
nicht von Beginn an startet, sondern von der Sgellder Sie ,Stopp” angeklickt haben. Mdchten $e d
Diashow von beginn an sehen, kénne Sie folgendes tu

Klicken Sie aufPlay fiir die Vorschau;
Sobald die Vorschau beginnt, driicke Baise
Ziehen Sie das kleine blaue Dreieck zum Anfang, klioten dann wieder auflay.

Neuer Ubergangist die Option, welche ihnen die Méglichkeit gilme neue Zeitmarke an eine
bestimmten Position in der Zeitleiste einzufligendEwvichtig, dass sich da blaue Dreieck an deiti®as
befindet bevor die den Buttomguer Ubergang®anklicken. Die Bilder und inre Uberblendeffekte
werden von ihrer alten Position auf die neue veriseh.

Moéchten Sie Zeitmarken lI6schen, so klicken Siedmuf ButtonViarke l6schen Bitte nehmen Sie zu
Kenntnis, dass die Zeitmarke nicht geléscht wicthdern an das Ende der Diashow angefiigt wird.
Driicken Sie an Dieser Stelle den Buttddeuer Ubergang,so werden vorher geloschte Zeitmarken
wieder an ihrer urspringlichen Position eingefiigt.

Die nachste Optiollbergabepunktebeinhaltet folgende Funktionen:

Alle Punkte anordnenhilft ihnen alle Bilder ihrer
Diashow mit gleichen Zeitabstanden entlang der
Musik zu verteilen.
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Gewahlte Punkte anordnenist nicht aktiv, wenn keine Zeitmarken ausgewainid sWenn Sie
Zeitmarken auswahlen, dann wird die Funktion altid Sie kénnen mit Ihr Arbeiten. Die Option arbkite
wie folgt. Sie wahlen die bendétigten Zeitmarkers and klicken auGewahlte Punkte anordnen Die
gewahlten Zeitmarken werden nun gleichmaRig veries kbnnen Sie nattrlich auch manuell
ausfiihren, aber mit dieser Funktion geht es eiflach

Alle Ubergangspunkte loscherilft Ihnen alle Zeitmarken zu lIoschen, um dannenezu erstellen.

Verschiebe Punkteist die Option, welche ihnen die Moglichkeit bieddie oder nur selektierte
Zeitmarken nach rechts oder links, um eine gewiiasghitspanne zu verschieben. Wahlen Sie die
gewiinschten Zeitmarken aus und klicke danrvau$chiebe Punkte Der nachfolgende Dialog Fenster
wird gedffnet:

Hier kdnnen Sie diRichtung wahlen, in der die Zeitmarken
verschoben werden, die Pfeil Buttons geben lhnen di
Mdglichkeit nacHinks oderrechtszu schieben.

Sie kdnnen die Zeit iBekundenund Millisekunden,
angeben.
AnschlieBend klicken Sie a@K und sehen das Ergebnis.

Zeitwert der Punkte setzenist eine Option, die die Moglichkeit bietet alleevcusgewahlite Bilder

manuell auf einen bestimmten Zeitabstand zu setdendies auszufithren, wahlen Sie die benétigten

Bilder aus und klicken aufeitwert der Punkte setzenEs wird das folgende Dialogfenster angezeigt:
Hier kdnnen Sie den Zeitabstand zwischen den Bilder
Millisekunden eingeben.

Beende letztes Bild mit Musikendewenn Sie diese Option anklicken wird das Ende eiz$dn Bildes

an das Ende des Musikstlickes angepasst, unabhémgiessen Lange. Bitte beachten Sie, dass nur die
Lange des letzten Bildes angepasst wird, und kaileres Bild verschoben wird. Erst ab dieser Verisbn
es moglich das Ende des Bildes an der ZeitlisteHitfié der Maus zu verschieben, in vorherigen
Versionen was diese Funktion noch nicht vorhanden.

Importiere Punkte eines anderen Projekts,diese Funktion ist sehr hilfreich, wenn Sie keirae
Zeitleiste erstellen méchten. Sie kénnen diésigmarken importieren. Um dies durchzufihren klicken
Sie auf diese Funktion, und wahlen das Projektvarswelchen Sie die Zeitmarken importieren méchten
Bitte beachten Sie, dass die Anzahl der Bildereiidén Projekten gleich sein muss.
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Neben den Buttollbergabepunkte, sehen sie ein Feld mit einer Zeitangabe. Welche ihnen
die Lange des gewahlten Bildes anzeigt.

Die ButtonsErstellen, VorschauM, Optionen wurden bereits beschrieben.

Die Optionen Hinzufligen", "Entfernen”, "Alle Entfernen" beziehen sich nicht nur auf didldleiste,
sondern auch auf digeitleiste. Es hangt davon ab, was Sie einstellen méchtetntHMe der Buttons
kénnen Sie Bilder zur Zeitleistédjnzufligen“, ein oder mehrere BildgEntfernen“ oder aus der Leiste
+Alle Entfernen”. Haben Sie alle Bilder aus der Zeitleise entfesatkénnen Sie wenn sie mochten, eine
neue Zeitleiste erstellen.

Neben den drei Buttons, finden Sie einen weiteneito® namengVaveform. Wenn Sie diesen
- Anklicken wird die Kurvenform des Musikstlickes ia deitleiste angezeigt.

Es erscheint nur dann eine Anzeige, wenn auch eisikdtick dem Projekt hinzugefiigt

wurde.

Sie kdnnen die Farbe der Waveform (Wellenformeu#éinsicht | Optionen Zeitleiste einstellen.
Zusatzlich kénnen Sie die Anzeige der Waveform (&dbrm) in zwei Stilrichtungen:

Im Beispiel oben sehen Sie die Darstellung Mixed Channel* (rechter und linker Kanal
zusammengefasst)

Im Beispiel unten wird derechte und linke Kanal angezeigt.

Haben Sie alle Einstellung vorgenommen, dann koi8iemas Ergebnis sehen, wenn Sie den Birtan
(wenn Sie die Vorschau in kleinen Vorschaufensider durch klicken auf den Butt&orschau (wenn
Sie eine Vorschau im in Bildschirmgré3e) Sehen rt@ith

Die letzte Option neben der Waveform, gibt IhnenMdglichkeit ihre Bilder in einen Einzelfenstar z
. sehen. Beim klicken auf den Button wird folgendesdter angezeigt:

Hier sehen Sie alle Bilder die Sie zu lhrer Diastomzugefligt
haben. Unterhalb der Bilder haben Sie die AuswahBidder mit
oder ohne lhren Bildtitel (Name) anzuzeigen. Dandiefindet
sich ein Schieberegler mit dem Sie manuell Die @rd& Bilder
einstellen kdnnen. In der vorherigen Version wasdiFunktion
in der Zeitleiste nicht moglich, sondern nur in Bddleiste.
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Video Optionen

Wenn Sie einen Blick aus di@ntroll Buttons werfen, dann finden Sie dort den Buttdtrstellen®.

Klicken Sie auf diesen Button, und es wird ein Fenangezeigt, im dem Sie auswahlen kénnen, was Sie
erstellen méchten:

Sie kdnnen auswahlen zwischen unterschiedlichesnAron
Videos. Wie HD Video fiur PC und Mac, DVD-Video CD,
Video fur iPhone undAVI

Videodatei.
Sie konnen |hr Video aufoutube undVimeo veroffentlichen

Wie auch in der Vorgangerversion von PTE, kdnneneBien
Bildschirmschonerund eineausfihrbare Datei fur PC und
Mac erstellen.

Alle diese Optionen werden im Anschluss detailiert
beschrieben.
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HD Video fur PC und Mac

Sie méchten eine Video Datei in hoher Qualitatdiéin PC, Mac und die PlayStation 3 erstellen. Nach d
Anklicken dieser Option 6ffnet sich folgendes Fenst

Hier sehen Sie bereits verschied@rgaben. Das bedeutet d&reite, Hohe, Fps, Mode und andere
Parameter vorgegeben sind, und Sie nur den beadtiggwahlen missen. Méchten Sie alle Parameter
manuell einstellen, dann missen Setutzerdefiniert* auswahlen.
Folgendes Fenster wird angezeigt:
In diesen kdnnen Sie die Videoparameter Biieite,
Hohe, Fps, Mode, Qualitat und die Audioparameter
wie Bitrate, Samplerateund Kanale einstellen.

. Zwischen “Breite” und “Hbhe” sehen Sie ein
kleinegelbes Icon welches das Seitenverhaltnis
beibehalt, wenn das erforderlich ist. Ist dieses
aktiviert, wird die Hohe und Breite proportional
veréandert. Als Beispiel: Sie &ndern den Parameter
,Breite”, dann wird automatisch der Parameter
“Hohe” angepasst, und umgekehrt.

Eine weitere Option igPan_Scan einschaltenyelcher verwendet wird, um d&egitenverhaltnisdes
VideoszumSeitenverhaltnisdesMonitors einzustellen. Weicht das Seitenverhaltnis dessBiiitmes ab
von den erwarteten Seitenverhaltnis des Video,dieske Option ist aktiviert ist, dann wird das Bild
abgeschnitten. Ist diese Funktion ausgeschalteh siad die schwarzen Balken sichtbar.

Nach einstellen der Parameter, wahlen Siedlelordner aus, und klicken aufonvertieren. Das Video
wird mit den angegebenen Parametern in ausgewatikéordner gespeichert.
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DVD Video CD (VideoBuilder)

Wahlen SieDVD-Video CD aus dem Menl des Butt@rstellen aus,dann wird ein weiteres Programm mit
den NamenYVideoBuilder* getffnet.

In der linken oberen Ecke dekuptfenster finden Sie daslauptmeni mit seinen Menlpunktematei,
Editieren, Hilfe.

Datei - Menu
Wenn Sie Datei anklicken wird folgendes Menu aniggze

Hier kénnen Sie eihleuesProjekt anlegen, ein Projekiffnen,
Speichernund mitSpeichern alsunter einen neuen Namen
sichernISO Image brennen wenn Sie hier klicken wird
folgendes Fenster angezeigt.

In denBrennoptionen

finden Sie dasserat mit

den Sie brennen kdnnen,

die Geschwindigkeit die

Sie auswéahlen kénnen,

die DVD Bezeichnungund als letztes ddSO Images,welches Sie

auf lhren Computer auswahlen miissen.

Dann klicken Sie aufSO brennen,oder aufAbbruch wenn Sie

hier nichts ausfiihren wollen.

Wichtiger Hinweis: DasSO Imageist eine spezielle Datei, welche
verwendet wird um das Projekt auszufiihren, dasa@i€D/DVD
brennen wollen, ohne ein Medium zu verwenden.

-70 -



Eine neue Option ist dieser Version isls Video exportieren oder Online®. Wenn Sie hier klicken wird

nachfolgendes Fenster angezeigt:
Hier kdnnen Sie auswahlen ob Sie ein
Video erstellen mdchten fir: eifhone,
PC und Mac, oder ihre Diashow auf
Youtube oderVimeo veréffentlichen
wollen. Die Ausgewahlte Option wird
blau angezeigt. Alle dieser Optionen
werden ausfihrlich beschrieben in den
Kapitel: Video Optionen.

Editieren - Mena.

Mit Hilfe diese Meniis kénnen Sie einige Aktionernhinrem Projekt ausfiihren.

Sie kdnnen ProjekteEntfernen” oder Neu“ hinzufligen, die ganze Projektliste
»Loschen’,

Mit “Nach Links” oder“Nach Rechts” kdnnen Sie von einem Projekt zu
nachsten springen. Sie kdnnen sich aucltbdigiinfo anzeigen lassen. Klicken
Sie aufDateiinfo, wird das nachfolgende Fenster angezeigt.

Hier sehen Sie die Informationen zu lhren ausgaedtitrojektDateiname,Ordner in dem das Projekt
abgelegt ist,Dauer (Gesamtlange des Musikstiickes), @i@l3e, dasDatum der Erstellung und das

Seitenverhaltnismit den es am Monitor angezeigt wirde. In

Eigene Einstellungerkdénnen Sie delideo Typ auswahlen, der Standard ist
immerAuto, ebenso kénnen Sie die Optiénti-Flicker Filter bei Bedarf
aktivieren.

Das Hilfe Menu fuhrt sie durch Hyperlinks auf die offizielle Intextseite von PTE, hier finden Sie jede
Information Uber das Programm und Antworten zu &nagvenn Sie welche haben. (Nur in Englisch)
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Unterhalb de$lauptmendisist dieLaufwerkauswahl, wo Sie das gewlnschte Laufwerk auswahlen kénnen.

Wie sie in der Abbildung oben sehen ist das Laufviieausgewahit.

Unterhalb det.aufwerkauswabhl, finden Sie diéDrdneransicht des ausgewaéhlten Laufwerkes. Nebenan ist
dasVorschaufensterfir eine ausgewahlte Datei oder ein ausgewahhgsl®. Unterhalb des
Vorschaufenster sehen sie die gleiche Buttonswikleni EditierenNeu, Entfernen undléschen

Darunter folgt die Projektliste, in dieser konnee @e ausgewahlten Projekte. Inre Gesamtlaufzelt u
GroRRe sehen sie in einer speziellen Anzeige. Deevertikale Linie zeigt das Ende des freien
Speicherplatzes auf den Medium (DC/DVD) an. Siedehfolgende Abbildung:

An der linken Seite von dieser Leiste befinden sielitere Optionen. Hier die Beschreibung:

Die wichtigste sind di€rojektoptionen.

In den ReiteProjekt finden Sie verschiedene Bereiche.
UnterVideo-Optionen sollten Sie als erstes da¥ System
auswahlen fur das Land, in dem Sie leben. Es gibt z
SystemePAL/SECAM in Europa undNTSC fiir Nord
Amerika, Japanund andere Lander.

Als nachstes kdnnen Sie dasitenverhaltnisfir Thr Meni
festlegen. Die Standardvorgabe fir @a&stenverhaltnisist
4:3 fur gewbhnliche TV Gerate, Sie kbnnen es abet &t
fur einenFlachbildschirm usw. umstellenDer vorgabewert
fur Titel Verhaltnis ist Auto, auch diesen kénnen Sie auB
oder16:9 andern. Bitte beachten Sie, das des eingestellte
Verhaltnis nicht fur Ihre Diashow, sonder nur fieii und
Titel gilt.

Als nachstes folgt diBitrate, der Standardwert hierfiir ist
7000 kbps Falls er erforderlich ist kbnnen Sie ihn hier
andern.

Die Vorgabe de¥ideo-Type kann ebenfalls geandert
werden. Zur Auswahl stehénterlaced undProgressive Die
Vorgabe istAuto, waslnterlaced. entspricht. Haben Sie ein
neueres TV Gerét, wie LCD oder Flachbildschirrmrda
sollten Sie besser ei Einstellung Progressive veder.

Im BereichAudio-Optionen, kdnnen Sie dadudioformat und dieBitrate andern. Hier ist die
Empfehlung die Standardwerte zu verwenden, umsghkechter Tonqualitat vorzubeugen.

Der BereichErweiterte Einstellungen, legt fest ob diéViedergabe auf DVD wiederholt werden soll
oder nicht, oder nagkedem Titel zuriick in das Mentgesprungen werden soll. Ebenso kénnen Sie ihrer
DVD ein Kapitel hinzufligen und diese nummerieren.

Im ReiterProgramm, legen Sie den Speicherplatz fur die temporareni€atbres Projektes fest.

Die ButtonStandard setzenOK undAbbruch, sind selbsterklarend.
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Neben den ButtoRrojektoptionen, sehen Sie weitere Optionen.

Sie haben die Moglichkeltlent erstellenanzuklicken, wenn Sie ein Menl auf der DVD habewchen.

Als nachstes kdnnen die die Grol3e ihrer DVD festte@tandard ist 4,7GB, ist Inre DVD grofl3er oder
kleiner dann kdnnen Sie a8f5oderl,4umstellen. Zur rechten sehen Sie ldéste mit der Anzeige flr den
freien Speicherplatz, die bereits oben angesproahede.Blau zeigt hier den belegten Speicherplatz an,
undweil3den noch zur Verfiigung stehenden Platz.iDie Linie zeigt das Ende des freien Speicherplatzes
der DVD an. Am Ende der Leiste befinden sich zweiter Button:Zurtick undWeiter,

Weiter gibt ihnen die Moglichkeit vorwarts, und Zuriick irtickwarts im Ablauf zu springen.

Wenn Sie lhr Projekt das Sie brenne wollen, ausgkwaben, mussen Sie auf den Buttbvieiter” klicken.
Das Fenster oberhalb erscheint. Sie kdnnen higgidigellung fir das Meni lhrer DVD vornehmen. Wenn
Sie da Fenster nicht sehen, haben Sie vergesséumléon ,Erstelle Menl" im vorigen Fenster zu
aktivieren. In dies Fall wird das nachste Fenstgeeaeigt.

Wichtiger Hinweis: das WortTjtle“ kann durch anklicken und eine neue Eingabe geaneeden.

Als erstes sollten Sie den Hintergrund fur Ihr Menigwahlen. Es gibt einige Vorlagen, die Sie sich
anschauen sollten. Klicke Sie auf das Bild undrdashfolgende Fenster erscheint.
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Hier sehen Sie die Vorlangen, aus dem Sie auswéblemen. Im unteren Bereich des Fenster sehen Sie
zwei ButtonsVorlage hinzufligenundVorlagen verwalten Der Erste erlaubt ihnen, Bilder aus lhrem
Computer hinzuzuflgen. Der Zweite hilft ihnen, Bieihenfolge der Vorlagen zu ordnen, diese
umzubenennen oder zu ldschen. Zum besseren varssaien Sie sich die Abbildung oben an

Als néchstes wahlen Sie die Anzahl der EintrageilrelPosition im Menu aus.

Je mehr Eintrége Sie auswahlen, umso kleiner wiirel Gro3e. Die
Position hangt ebenso von der Anzahl der Projdikteli@ Sie hinzugefugt
haben. Finden Sie die detaillierten Unterschiedetd\ersuche heraus.

Dann kdnnen Sie die Einstellungen faarbton, Sattigung undHelligkeit vornehmen. Durch anklicken

der Worter, wird nachfolgendes Fenster getffnet.
Die Standard Einstellung wird hier angezeigt. Dusewegen

der Schieberegler nach links oder rechts, konnermisi
gewiinschten Anderungen ausfiihren.
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Sie finden zwei weiter Optiondfinstellungenund Frameauswah| welche nicht aktiv sind. Um diese
Optionen zu aktivieren und einzustellen, klicke &ié Ihr Projekt im Menufenster. Wenn Sie auf
Einstelllungen klicken, wird das nachfolgende Fenster angezeigtem es die zwei Reiter
Eigenschaftenund Schattengibt.

In dem ReiteEigenschaftenkdnnen Sie die Position und GroR3e ihres Projeliges im Meni einstellen.
Verwenden Sie hierfur die blauen Pfeiltasten. W8rnmochten, kénnen Sie auch die Transparenz &ndern

In dem ReitelSchatten konnen Sie auswéhlen, ob Sie einen Schatten Wwénsam diesen dann ihren
Bedirfnissen anzupassen. Sie kdnnerr-ditve, Transparenz und denwinkel des Schattens, débstand
vom Hintergrund, di&réRe undForm verandern. Sie kénnen auSkhatten Vorlagenverwenden, wenn
Sie mochten.

In der Option Frameauswahl”, kdnnen Sie das Bild auswahlen,
welches Sie in lhren Projekteintrag im Menu sehéchten. Mit
Hilfe der Button Play” und ,Stopp’ kénnen Sie lhr Projekt
durchsuchen , um das bendétigte Bild zu finden.
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Im Anschluss kdénnen Sie elifintergrundbild auswahlen undnpassen Aktivieren Sie die Funktion
,Benutze Hindergrundbild®, durch klicken auf dasic B kénnen Sie das gewiinschte Hintergrundbild
auf ihren Computer auswahlen. Durch anklicken vanutzerdefiniert” wird das folgende Fenster
angezeigt.
Hier kdnnen Sie die Darstellung démtergrund bestimmen:
geteilt, zentriert und so weiter. Die Beispiele sehen sie in der
Abbildung nebenan. Sie kénnen auchltdietergrundfarbe
einstellen, diese ist aber nur dann sichtbar wersn d
Hintergrundbild nicht die ganze Flache fllt.

Als néchstes kdnnen Sie emimiertes Meni und dieMenudauer einstellen. Die Standardvorgabe flir
die Mentdauer istLlO Sekunderund kann mit Hilfe der blauen Pfeiltasten geanderden.

Als letzten Punkt kénnen Shusik hinzufligen. Mdchten Sie eine Musik in ihrem Medidinn aktivieren
Sie die Option Musik. Durch klicken auf das Icd®, konnen Sie das gewiinschte Musiksttick auf ihren
Computer auswahlen, und durch Anklicken v@enutzerdefiniert” das ein und ausblenden der Musik
einstellen.

Uber dem Vorschaufenster sehen Sie zwei verschécBfaile. Der erste Pfeil bedeutetrherige Seite der

zweite, -nachste Seit

Sie sind nicht aktiviert, wenn Sie nur ein Projelben, oder die Anzahl Ihrer Projekte nicht digegtellte
Anzahl an Eintrégen pro Seite Uberschreitet. Anfiddlsnwird eine Buttonleiste in ihren Menii erschegin
Die nachsten zwei ButtdRiickgangig/ Wiederherstellengeben Ihnen die Méglichkeit. Anderungen in
Ihrem Projekt Rlckgéangig zu machen oder wiedertséeian.

Diese Icon zeigt die Grol3e des Vorschaufensters, und kanrchets 0% und500% verandert
werden. Die Standard Einstellung Asito.

Wie Sie an den nachfolgenden Bildern sehen, istdaschaubild von einen dunkelblauen Rechteck
umgeben, Dieses zeigt die TV sichere Zone an.
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Im ersten Bild sehen Sie das Rechteck, welchesltaa Bereich anzeigt, den Sie auf lhrem TV Gegittn
sehen. Im zweiten Bild ist diese Zone nicht anggz&iie sehen das gesamt Bild auf ihren MonitonwviEg
empfohlen die TV sichere Zone anzuzeigen, da diesn die Einstellungen an lhrem Menu erleichtert.
Mochten Sie aus bestimmten Grinden diese Opticschaken, dann klicke Sie mit der rechten Maustaste
ihr Menu. Das folgende Fenster wird angezeigt.

Dieses Dialog Fenster entspricht dem Mehditieren” im Hauptfenster. So
haben Sie zwei Méglichkeiten diese zu 6ffnen, diMetusklick mit der rechten
Maustaste, oder tber das Hauptmenii:

Einige der Optionen im Meni wurden bereits besberie

Fur jede Seite anwendeiist die Option, welche Sie unterstiitzt alle Andeyem
schneller durchzuftihren. Haben Sie mehr als eijeltrand mehr als eine Seite
im Meni, und sie haben als Beispiel die Anderuraygirder ersten oder zweiten
Seite vorgenommen, so kénnen Sie durch aktivieiesed Option die
Anderungen aus alle Seiten tibernehmen.

Nach dem Sie alle Einstellungen vorgenommen hddlieken Sie auf YWeiter,, um mit den nachsten Schritt
fortzufahren.

Nach dem anklicken wird das folgenden Fenster zuemiBen einer DVD angezeigt.

Als erstes kdnnen die défamenihresProjektes eingeben. In unsere Beispielintitled”, in ihrem
Projekt markieren Sei das Wort und geben Sie daamblame ein.

Wenn Sie wollen, kénnen Sie sich eM&G2 Datei, einenDVD Ordner und einlSO imagevon [hrem
Projekt erstellen lassen. Aktivieren Sie die emspenden Funktionen, und wahlen den gewiinschten
Ordner auf ihren Computer aus.

In der FunktiorBrenne DVD, wird dasGerat und dieGeschwindigkeitfiir das Brennen automatisch
ermittelt. Natlrlich kdnnen Sie auch andere Weunsngihlen (z.B. wenn sie mehrere Brenner haben).

Sie kdnnen auch verschiedene Ordner oder DateiderzDVD hinzufligen, wenn Sie das méchten. Um
dies zu tun, missen Sie die Funktion “inklusivgéoider Ordner und Dateien” aktivieren.

Durch klicken auf das Icorl® konnen Sie das gewiinschte Ordner und Dateieiheari Computer
auswahlen.

Wenn Sie mit allen Einstellungen fertig sind, d&ticken Sie auf den ButtorStart” in der rechten unteren
Ecke des Hauptfenster.
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Video fur iPhone
Wenn SieVideo fir iPhone auswahlen, dann sehen Sie folgendes Fenster:

UnterVorgabe haben Sie die Auswahl: mit welcher
Qualitat das Video erstellt werden soll. Zur Ausivah
stehenHohe Qualitat (480x320),Niedrige Qualitat
(320x240) undBenutzerdefiniert.

Der Button PAN_Scan einschaltehzeigt ein Fenster
in den Sie die Funktion ein oder ausschalten. OQigad
Pan_Scarwird verwendet, um daSeitenverhaltnisder
Diashowim Seitenverhaltnisdeslphone einzustellen.
Weicht das Seitenverhéltnis des Bildschirmes abdem
erwarteten Seitenverhaltnis des Video, und dies®®p
ist aktiviert ist, dann wird das Bild abgeschnittest
diese Funktion ausgeschaltet, dann sind die sclewarz
Balken sichtbar.

Der Button Mehr Optionen* eréffnet zusatzliche
Einstellmdglichkeiten. Wenn Sie ,benutzerdefiniert”
ausgewahlt haben, werden diese automatisch angiezeig
Siehe folgendes Fenster:

In diesen kénnen Sie die Videoparameter Biieite,
Hohe, Mode, Qualitat und die Audioparameter wie
Bitrate, SamplerateundKanéle einstellen.

Zwischen “Breite” und “Hbhe” sehen Sie ein kleine
gelbes Icon welches das Seitenverhéltnis beibehalt,
wenn das erforderlich ist. Ist dieses aktiviertdndie
Hohe und Breite proportional verandert. Als Beibiée
andern den Parameter ,Breite”, dann wird automiatisc
der Parameter “HO6he” angepasst, und umgekehrt.

Unter Zielorder haben Sie die Auswahl den Zielordner
fur die Videodatei festzulegen. Durch klicken aaédcon [ kénnen Sie den gewiinschten Ordner auf
ihren Computer auswahlen.

Durch Anklicken des ButtonKpnvertieren*“ wird
mit der Erstellung des Videos begonnen.
Je nach Grol3e der Diashow kann die Erstellung des
Videos einige Minuten dauern. Mehr Informationen
finden Sie im Konvertierungsfenster.
Siehe Beispiel zur
linken.
Bild unten. Die
Konvertierung ist
beendet.
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Erstellen einer AVI Videodateli
Wenn SieAVI Videodateien, wird folgende Dialogbox geo6ffnet.

Als erstes konnen sie auswahlen welches Video sie
erstellen mochten. Haben Sie eiki¢l Video-Datei
ausgewahlt, dann missen Sie ein paar Einstellungen
vornehmen. Wéahlen Sie aber eine der anderen
Mdglichkeiten, dann sollten Sie die Unterschiedesdr
Formate verstehen.

DVD-Video-Disc (Digital Video Disc) ist ein populares
Format fir dieSpeicherung von Mediendaten auf einer
optischen DatenspeicherAm haufigsten wird dies fiir die
Speicherung von Videos und Daten verwendet. Distieei
DVD's haben die gleiche Gréf3e wie Compact Disk (CD)
aber eine ca. 6 mal groRere SpeicherkapazitatA/orB
auf einersingle-sided single-layer Dislbis zu 8.54 Gb
auf einersingle sided doublelayer Disk

HD-1080(High Definition) ist der Name fiir eine KategorienvBildschirmauflosung. Die Zahl "1080"
steht flir 1080 Lines in der Vertikalen Auflosungr 8uchstabep steht flr progressive Scan (Bild wird
nicht im Interlaced (HD-1080i) angezeigt). 1080peist HDTV Video Mode. Der Begriff umschreibt ein
widescreerSeitenverhaltnisvon 16:9, mit einer horizontalen Auflésung von 1920 Pixdhies ergibt
eine Bildauflésung von 1920 x 1080 oder 2,073,60@IPDie Bildwiederholfrequenz in Hertz kann
ebenfalls in der Beschreibung oder spezifizien,sais Anhang nach den Buchstabed@80p30
bedeutet 30 Hz).

HD-1280x720p 50Fpsist ein anderes High Definition Format. Der Untéied zum vorherigen Format
ist die Anzahl der Linien.

Bitte beachten Sie, dass eine Anderung des Forraatéseine andere Darstellung des Fensters zue Folg
haben kann. Die Darstellung hangt davon ab weleharfeter im jeweiligen Format gedndert werden
koénnen oder durfen. Zusatzlich wird auch die Ld#ge Programme angepasst, nach dem Aspekt, obssie da
ausgewahlte Format unterstitzen.

Als néachstes missen Sie das System auswahlen, wenn Sie eines der Formate aul3er A\do/datei
auswahlen. Leben Sie ifanada, den USAoderJapan, dann missen SETSC verwenden, wenn Sie in
Europa leben so verwenden Sie bitlAL/SECAM .

Der Standardwert fiir di€oniiberblendungist 500 ms wenn Sie mdchten, dann kénnen Sie ihn andern.

Anschlieend kdnnen Sie démdio und Video Codeceinstellen Codecist ein spezielles Verfahren
welches verwendet wird um die Daten zu komprimidkenkleinern).In unseren Fall fir Musikidio)
undVideo. Bitte beachten Sie, dass die Qualitat des Tondslas Video nicht verandert wird, sondern
nur deren GroRRe wird verkleinert. Wenn Sie aufBlitonsAudio andVideo Codecklicken, kénnen Sie
das gewiinschte Programm fiir die Kompression maausWahlen, PTE verwendet normalerweise
automatische eine Komprimierung.

Die nachsten drei Felder im Fenster zeigen die 8\fartBreite, Héheund die Anzahl der
Bildwiederholunger-PS. Sie kdénnen diese Werte manuell dndern, jedocHedtgm wir die
Vorgabewerte zu verwenden.

Unten sehen Sie den Buttbiorschau und eine voreingestellte Zeitspanne flr die Vorackxer
Standardwert ist 10 Sekunden

Als letztes missen Sierstelle AVI anklicken, odeAbbruch, wenn Sie nichts tun mochten.

Nach dem anklicken des ButtoBrstelle AVI" , erscheint ein Dialog Fenster fir das Speicherbdéei.
Wabhlen Sie den Ordner aus, an den Die Datei gdsgreiwerden soll. Nach dem Klicken auf
“Speicherr wird mit den erstellen der Video Dateien begonnen

Wenn die Erstellung abgeschlossen ist, sollterdgi®atei auf einen CD / DVD brennen. (Fenster
beachten.)
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Veroffentlichen auf YouTube

mochten Sie das andere Benutzer oder Anwendebiashow in Internet sehen kénnen, dann kénnen Sie
diese auffyouTube veroffentlichen

Wahlen Sie diese Option Uber den Butt&mstellen” auswahlen, dann sehen Sie nachfolgendes Femster,
dem Sie sich auch bei YouTube anmelden kdnnen:

Um lhre Diashow veroffentlichen zu kbnnen, missen S
ihrenLogin und dasPassworteingeben. Anschliel3end
wéhlen Sie zwische8D oderHD Qualitat. Mdchten Sie
benutzerdefinierte Einstellungen, dann missenigie d
Qualitat des Videos manuell einstellen. Klicken ez fir
auf “Benutzerdefiniert” und stellen die Werte fudhe und
Breite ein.

Die OptionPan_Scarwird verwendet, um das
SeitenverhaltnisderDiashowim Seitenverhaltniszu
YouTube einzustellen

Wenn Sie OptionKonvertierte Videodatei(en) nach
Upload behaltert aktivieren um die Datei auch auf ihren
Computer zu speichern Untéielorder haben Sie die
Auswahl den Zielordner fir die Videodatei festzeeg
Durch klicken auf das Icorl® konnen Sie den gewiinschten Ordner auf ihren Coenguswahlen.

Klicken Sie auf den Buttoweiter um Ihre Show zu verdoffentlichen..

Das Programm uberprift automatisch Ihren Login desl Passwort, anschlieRend wird das nachfolgende
Fenster angezeigt:

Hier kdnnen Sie die Angaben firitel ,
Beschreibung Video Kategorie (Comedy,
Education, Music, Science, Sports und so weiter)
und denTagsanpassen. AnschlieRend klicken Sie
auf den Button Konvertieren®, und Ihre

Diashow wird automatisch in ihréfouTube
Account geladen.
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Veroffentlichen auf Vimeo

Sind Sie beVimeo registriert, dann haben Sie die Mdglichkeit auf lzie veroffentlichen. Wenn Sie diese
Option auswahlen wird nachfolgendes Fenster ensehei

Hier missen Sie lhriémail Adresseund |hr
Passwortfur IhrenVimeo Accounteintragen.

AnschlieRend wahlen Sie zwisch&b oderHD
Qualitat.

Die OptionPan_Scarwird verwendet, um das
Seitenverhaltnisder Diashowim Seitenverhéltnis
zuVimeo einzustellen.

Wenn Sie Optionkonvertierte Videodatei(en)

nach Upload behaltefi aktivieren um die Datei
auch auf ihren Computer zu speichern Unter
Zielorder haben Sie die Auswahl den Zielordner
fur die Videodatei festzulegen. Durch klicken auf
das Icon [ konnen Sie den gewiinschten Ordner
auf ihren Computer auswahlen.

Klicken Sie auf den ButtowWweiter um Ihre Show
zu veroffentlichen..

Im néachsten Fenster kdnnen Sie die gleichen Paeanvet bei YouTube einstellen. Dies sifiel,

Beschreibung Video Kategorieund denTags.Anschliel3end klicken Sie auf den Buttdfonvertieren®,
und Ihre Diashow wird automatisch in ihréimeo Account geladen.
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Bildschirmschoner

Wenn Sie eineBildschirmschoner erstellen méchten, dann wahlen Sie bitte die eatsnde Option aus.
Im nachsten Fenster kdbnnen Sie dann den Ordneéalen, in dem der Bildschirmschoner (SCR Datei)
gespeichert, Driicken Sie auf den Button ,.Speicham‘den Bildschirmschoner zu erstellen.

Wie Sie den Bildschirmschoner auf lhren PC eingohfinden Sie in der Hilfe Funktion ihres
Betriebssystems.

Ausfihrbare Datei fir Mac

Wenn Sie eineXE - Datei erstellen méchten, dann wahlen Sie bitte die eatsnde Option im Meni
des Buttons Erstellen” aus. Im ndchsten Fenster kdnnen Sie danrCddner auswahlenoderanlegen in
dem Sie dieusfiihrbare Dateioder eineZIP Datei erzeugen méchten.
Wenn Sie dies unter Windows ausfuhren, wird
es wie ein Dateiordner angezeigt. Der nur unter
MAC ausfihrbar ist.

Ausfiihrbare Datei fir den PC (EXE Datei)

Wenn Sie eineiXE - Datei erstellen méchten, dann wahlen Sie bitte die eatsnde Option im Menl
des Buttons fErstellen” aus. Im ndchsten Fenster kdnnen Sie dann dene@adiswahlen, in dem Sie die
Datei speichern mochteDiese Datei ist nur unter Windows ausfihrbar
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Kommandozeilen Parameter fir als ausfihrbare Dateerstellte Slideshow (EXE Datei)
Kommandozeilenparameter kénnen auf zwei Wegen veteteverden:

Sie kdnnen Uber eir@AT.Datei aufgerufen werden. Erstellen Sie die BAT Dateélatepad. Verwenden
Sie dafiir die OptioRRun slideshowoderRun application welche Sie durch 3 Parameter ergdnzen kénnen:
cover, display undslide.

Der erste Parameteover gibt ihnen die Mdglichkeit ihre Slideshow in Valmat anzusehen. Erstellen
Sie hierfiir eine BAT Datei mit folgendem Textinhalt

,MeineSlideshow.exe" —cover
Sehen sie das Ergebnis:

Der zweite Parametelisplay erlaubt Ihnen die Angabe eines bestimmten Bildsuds fiir die Vorschau.
Voraussetzung ist der Anschluss von mindestens iitbten an ihren PC. Erstellen Sie hierfir eine
BAT Datei mit folgendem Textinhalt.

.MeineSlideshow.exe" —displayX
X steht fur die Nummer des Bildschirmes (z.B. digi® zeigt die Slideshow auf den 2. Bildschirm

Der dritte Parametedlide gibt lhnen die Mdglichkeit die Slideshow ab einbastimmten Bild zu starten.
Dies kann tber 2 Wege erfolgen:
1. Mit Hilfe einer BAT Datei mit den Textinhalt:

,MeineSlideshow.exe" —slide X

X steht fiir die Nummer des Bildes mit den die Sihdev beginnen soll.

2.Sie verwenden die Optiorsjideshow starten.." im Reiter [Eigenschaftert des Editor Objekte
und Animation“. Indem Sie denselben Kommandozeilen Parametertaary Siehe Beispiel:
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Hotkeys — Tastaturkurzel

F1 Hilfe

F2 Umbenenne

F3 Volle Bildschirm Ansicht (Datei Fenstt
F4 Volle Bildschirm Ansicht (Bildleiste
F5 Vorschai

F7 Erstelle AVI Video Datei.

F8 Erstelle Slideshow fur Mz

FS Erstele Slideshow flr P

Alt+B Erstelle ZIP Sicherur

Alt+F Gegen Uhrzeigersinn rotiet
Alt+| Ignoriere nicht markierte Objek
Alt+R Zuféllige Reihenfolg

Alt+S Meni Slidesho

Shift+F1 Erzeuge eine DV

Shift+Fz HD Video fur PC und Mac.
Shift+PageU Nach vorr

Shift+PageDow Nach hinte!

Strg+1 Dateiliste als Minibilde

Strg+z Bildliste als Minibilde

Strg+: Texi

Strg+< Buttor

Strg+t Rahmel

Strg+F: Klassische Ansicl

Strg+F: Horizontale Ansict

Strg+F: Vertikale Ansich

Strg+F« Sortiert nach Dainame
Strg+F¢ Sortiert nach Datei Extensi
Strg+F¢ Sortiert nach Datei Datu
Strg+F Sortiert nactDateigré3

Strg+F¢ Nicht Sortierte Dateie

Strg+F¢ Erstelle und fuhre Slideshow a
Strg+F1: Zoom grof3e

Strg+F1: Zoom Kleine

Strg+A Markiere all¢ Bilder

Strg+E Objekte und Animatione
Strg+C kopiere Bilc

Strg+C Alle Bilder hinzuftige!

Strg+E Vorlagen verwalte

Strg+F Im Uhrzeigersinn rotiere
Strg+C Zeige Baumansicht / Gitt
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Strg+L Zeitleiste / Bildleist

Strg+M Verwende Kommentar flr alBilder
Strg+N NeL

Strg+C Offner

Strg+F Projektoptione

Strg+F Starte Vorschau ab aktuellem E
Strg+¢ Speicher

Shift+Strg+¢ Speichern als

Strg+1 Vorlage von dieser Prasentation erste
Strg+L Gewahltes Bild einrichte

Strg+Vv Bildfolge einfiger

Strg+W Offne Bild

Strg+X Ausschneide

Strg+Y Ruckgangi

Strg+z Wiederholel

Strg+Hom: Gehe zum Anfar

Strg+En( Gehe zum Enc

Strg+PageU Gehe eine vorwar
Strg+PageDow Gehe eins rickwal

Ins Flige Zeitmarke hin:

Ins Klone Zeitmark

Ins Nete Uberblendur

Del Entfernel

Hinweise zu den Tasten:
Shift entspricht der Hochstelltaste

Strg kann auch als Ctrl bezeichnet sein.

-85 -



Glossar der Fachbegriffe
«A»

Animation ist im engeren Sinne jede Technik, bei der durchAtazeigen von Einzelbildern fur den
Betrachter ein bewegtes Bild geschaffen wird. Oiez&lbilder kbnnen gezeichnet, im Computer berethne
oder sie kdnnen fotografische Aufnahmen sein. BeMdiedergabe einer solchen Sequenz mit ca. 24mild
pro Sekunde entsteht beim Betrachter die lllusinareannéhernd flissigen Bewegung.

Antialiasing ist die Techniken zur Verminderung von unerwiinschtem;tidas begrenzt aufgeltste
Pixelraster verursachten Effekten wie dem Aliasskfioder dem Treppeneffekt, die bei der Erzeugimey e
Computergrafik entstehen kénnen. In der Bildbedunbgi wird Antialiasing vorrangig dazu eingesetzh u
das durch den Treppeneffekt, Moiree und Rauschammaitdern. Im Bereich Tonbearbeitung um falsche
Tdne oder Rauschen zu unterdriicken.

Antialiasing wird verwendet in der digitalen Fotafie, Computer Bildbearbeitung, Digitalen Audio und
anderen Bereichen.

Aspect Ratio — Seitenverhaltnism weiteren Sinne versteht man das Verhdltnis vordestens zwei
unterschiedlich langen Seiten eines Polygons. Raer&erhéltnis eines Bildes ist die angezeigtet8re
dividiert durch die angezeigte Héhe

Audio Codecist eine Hardware oder ein Computer Programm dgitatlin Audio-Daten nach einem
bestimmten Datei-Format oder Audio-Streaming-Augarmat. komprimiert / dekomprimiert. Der Begriff
Codec ist eine Kombination aus "Coder-Decoder". Edgenschaft von einem Codec-Algorithmus ist es, da
High-Fidelity-Audio-Signal mit einer minimalen Anlzkder Bits unter Beibehaltung der Qualitat zu kema
Dies kann effektive den Speicherplatz und die Bagitibfiir die Ubertragung der Audio-Datei reduziere
Die meisten Codecs sind als Bibliotheken, die Stételle in einen oder mehreren Multimedia-Playevie,
XMMS, Winamp oder Windows Media Player arbeiten.

Audio Format ist ein Medium fiir die Speicherung von Ton und Nu§iie Bezeichnung gilt fir das
Physikalisch aufgezeichnete Medium und fir das Aedmungsformat des Toninhaltes. In der
Computerwissenschaft wird es oft auf das Audio D&@rmat beschrankt.

AVI-Datei (Audio Video Interleave) ist ein von Microsoft definiertes Video-Containerfat, "Audio
Video Interleave" bedeutet, dass Audio- und Videéed@neinander verzahnt, also "interleaved"
abgespeichert werden.

«B»

Bild / Slide in PicturesToExe ist das Bild, welches Sie in Ihfeérnjekt verwenden und das auf den
Bildschirm angezeigt wird.

Bildliste / Slide Listist die Liste der Bilder, welche Sie in ihrem Pkbjeerwenden.

Bildschirmschonerist ein Computerprogramm, das nach einer einsteltbZeit der Inaktivitat der
Eingabegerate automatisch gestartet wird und dizeiye auf dem Bildschirm variiert. Die Bandbreits d
verfugbaren Bildschirmschoner reicht von einfacharbwechseln bis zu aufwendigen 3D-
Bildschirmschonern, die zum Teil einen hohen Urdktmgswert haben, allerdings auf Kosten von
Rechenzeit.

Bildwiederholfrequenz ist ein Begriff aus der Film- und Videotechnik. $ezeichnet die Anzahl der
Einzelbilder, die in einem bestimmten Zeitabschmittgenommen oder projiziert werden. Man gibt diase
der Einheit Hertz (Hz) an.

Bitrate bezeichnet das Verhaltnis einer Datenmenge zu gigrtypischerweise gemessen in Bit pro
Sekunde, abgekirzt als Bit/s oder bps. Die Bitoaieder Audio- und Videokompression kann entweder
konstant sein (konstante Bitrate, CBR) oder vati@l@iable Bitrate, VBR). Bei VBR wird die Bitrate
dynamisch an die zu kodierenden Daten angepasst.

«C»

CD (Compact Disq ist ein optischer Speicher, der Anfang der 1988hrel zur digitalen Speicherung von
Musik eingefuihrt wurde. Seit der Einfihrung der DRien Markt (1982) wurde diese zu Standard Medium
fur Kommerzielle Audio Aufnahmen, bis zu heutigesgT Die Standard CD hat einen Durchmesser von
120mm und kann Tonaufnahmen bis zu 80 Minuten &stha
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«D»
Dauer ist eine bestimmte Zeit oder rein Zeitintervall.

Datei st ein strukturierter Bestand inhaltlich zusamnegrigiger Daten, welche auf einem beliebigen
Datentrager oder Speichermedium abgelegt bzw. ggsgewerden kann. Diese Daten existieren tber die
Laufzeit eines Programms hinaus und werden alg flicdthtig oder persistent bezeichnet.

Deckfahigkeit (Deckkraft, Transparenz)ist eine Stufe fur das die Undurchdringlichkeit wdoht. Diesen
Objekt ist transparent (erlaubt den Licht durchhegten) und / oder durchscheinend Erlaubt nur weiiigt
durchzuscheinen). Wenn Licht auf eine Schicht weai Substanzen trifft, reflektiert wird ein Teilesl
Lichtes reflektiert, ein anderer Teil absorbiendwer Rest ist durchscheinend.

Diashow/Slide Showist eine Prasentation aus einer Reihe von ausgemdBildern, die wird flr
kiinstlerische oder Lehr-Zwecke erstellt wurden. Dim Teil mit Musik und anderen Informationen
unterlegt werden. Immer 6fter sind digitale Diask@u sehen.

Drehenist die Bewegung um ein Objekt in einer KreisbewaglEin zweidimensionales Objekt dreht sich
um ein Zentrum. Ein dreidimensionales dreht sichdignAchsen.

DVD Video Disk (Digital Video Disc) ist ein digitales Speichermedium, das einer Ceithaber Uber eine
deutlich héhere Speicherkapazitat verflgt. Sietzihten optischen Datenspeichern. Der Standardképa
betragt4.7 Gbauf einersingle-sided single-layer Diskund8.54 Gbauf einersingle sided double-layer
Disk.

«E»

Effekt in PicturesToExe ist eine Kommentar, Uberblendérdmation, Schieben, Zoom und so weiter.
EXE-Datei ist eine Dateinamenserweiterung fur ausfihrbareiBatunter verschiedenen Betriebssystemen
«F»

FPS(frames per seconjlbezeichnet bei Film- und Videoaufnahmen sowiegbaphischen
Computeranwendungen die Anzahl der Bilder pro Se&uMehr unter Bildwiederholfrequenz.

«H»

Hardware Acceleration (Hardware Beschleunigung)st die Verwendung von Hardware um manche
Funktionen schneller auszufihren, als dies mitStdtware moglich ware. Normalerweise arbeiten
Prozessoren ihre Instruktionen in sequenziellegé-ab. VVerschieden Techniken wurden eingefihrtdiem
Performance zu erhdhen. Eine von ihnen ist die Warel Beschleunigundper wichtigste Unterschied
zwischen Hard- und Software ist, dass Hardwaresdieheller als Software ist. Hardware-Beschleursget
designed fiir rechenintensiven Software-Code. Je Badarf, kann die Hardware-Beschleunigung kleine
Funktionen bis zu groRen Funktion wie Bewegungsdbl®IPEG2 abarbeiten

Hintergrundbild , ist ein Bild welches auf einer Internetseite ogiees Computer Desktop hinter den
sichtbaren Inhalt angezeigt wird.

HD-1080p (High Definition) ist der Name fiir eine KategorienvBildschirmauflosung. Die Zahl "1080"
steht fur 1080 Lines in der Vertikalen Auflosungr 8uchstabep steht flir progressive

Scan (Bild wird nicht im Interlaced (HD-1080i) azgggt). 1080p ist eiflDTV Video Mode. Der Begriff
umschreibt ein widescre&eitenverhaltnisvon 16:9, mit einer horizontalen Auflésung von 1920 Pixeln.
Dies ergibt eine Bildaufldsung von 1920 x 1080 d2ié7 3,600 Pixel. Die Bildwiederholfrequenz in Hert
kann ebenfalls in der Beschreibung oder spezifizigin, als Anhang nach den Buchstabeb(8Qp30
bedeutet 30 Hz).

HD-1280x720pist ein anderes High Definition Format. Der Untéied zum vorherigen Format ist die
Anzahl der Linien.

HSL ist bezogen auf die Darstellung vom Punkten ausRieB Farb SpektrunbDer HSI-Farbraum ist der
Farbraum etlicher Farbmodelle, bei denen man diedHait Hilfe des Farbtons (englisch hue), der
Farbsattigung (saturation) und der relativen Hedlig(lightness) darstellt.

«I»

Icon (von griechisch: = Bild, in deutschen Ubersetzungen von Computgrnammen meist als
~Symbol“ bezeichnet) bezeichnet im ComputerbereichPiktogramm, das als Bestandteil einer Grafische
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Benutzeroberflache einer Software oft eine Dater &in Verzeichnis reprasentiert, oder das aufreine
grafischen Button (Button) einen Befehl an die ®afe symbolisiert.

ISO Image (.iso) ist ein Abbild einer CD / DVD im ISO 9660 f2asystem. ISO 9660 ist ein Standard der
Internationale Organisation fir Normung (ISO), dier Dateisystem fir optische Datentrager (CD-ROM,
DVD-ROM, BD etc.) beschreibt. Das Ziel dieser Nasindie Unterstiitzung verschiedener Betriebssysteme
wie z. B. Microsoft Windows, Mac OS und UNIX Systenso dass Daten ausgetauscht werden kénnen.

«<J»

JPEG ist die gebrauchliche Bezeichnung fir die Bildkoagsion. Die Bezeichnung ,JPEG" geht auf das
Gremium Joint Photographic Experts Group zuriick,dia JPEG-Norm entwickelt hat. JPEG schlagt
verschiedene Komprimierungs- und Kodierungsmethetendarunter verlustbehaftete und verlustfreie
Komprimierung, verschiedene Farbtiefen sowie sezjea oder progressive Modi (normaler Bildaufbau
bzw. allmahliche Verfeinerung). Weithin verbreitgtnur die verlustbehaftete Komprimierung bei
sequenziellem oder progressivem Modus und 8-Biblkearalen.

«K>»
Kommentar in PicturesToExe ist ein Text, der wahrend der Wigebe von Bildern angezeigt wird.
«L»

Verlustfreie Kompressionist eine Klasse von Daten Kompression Algorithmuelche erlaubt die
Originalen Daten aus einer Komprimierten Datei xnaieren. Als Beispiel, dieser Verfahren wird ZifP
Datei Format angewendet.

Verlustbehaftet wird die Kompression oder Kodiergegannt, wenn sich die Daten im Allgemeinen nicht
fehlerfrei rekonstruieren lassen. Solche Verfalwerden haufig zur Bildkompression oder
Audiodatenkompression eingesetzt.

«M»

Midi (Musical Instrument Digital Interface) ist ein Dateniibertragungs-Protokoll zum Zwecke de
Ubermittlung, Aufzeichnung und Wiedergabe von malssichen Steuerinformationen zwischen
Instrumenten oder mit einem PC. Das MIDI-Protokatd von vielen Instrumenten und Soundkarten in
modernen Rechnern unterstitzt.

Mode ist eine unterschiedliche Einstellung innerhaltesi@omputerprogramms oder einer physischen
Maschine-Schnittstelle, in welcher

die Benutzer-Einstellung zu unterschiedlichen Engeten flhrt, als mit einer anderen Einstellung Di
bekanntesten Einstellungen sind wahrscheinlicldistell- und Einfugen- Taste auf der
Computer Tastatur. Beide reagieren bei Benutzeabieig anderes, als waren Sie nicht gedrickt.

MPEG-1 ist ein MPEG-Standardfoving Picture Experts Group) zur verlustbehafteten Video- und
Audiodatenkompression. MPEG-1 wurde in den 80erefamit dem Ziel entwickelt (1991 vorgestellt),
Filme auf die beschréankte Datenrate (bis 1,5 Mbditser mit normaler Geschwindigkeit abgespielterdia-
CD zu komprimieren. Das Ergebnis, mit dementspredteher bescheidener Qualitat, wird Video-CD
genannt.

MPEG-2 ist ein generischer MPEG-Standard zur Videodekodigmit Videokompression und
Audiokodierung mit Audiokompression. In beiden Eélist es eine verlustbehaftete
Kompression/Datenreduktion. Generisch heif3t inatireZusammenhang, dass ein Datenformat und ein
Dekodierungsverfahren festgelegt wird, ohne Paranvée z. B. Auflésung festzulegen, welche die Qéaal
bestimmen. Grol3e Verbreitung hat der Standard diliecBVD gewonnen: Diese sind in MPEG-2 (Video)
kodiert. Der Audioteil der DVD kann auch als MPE@+2dio Layer-2 (ISO/IEC 13818-3) kodiert sein, was
aber in der Praxis kaum genutzt wird; fast immed&s Audiosignal auf DVDs in Dolby Digital (AC-8nd
manchmal zusatzlich in DTS abgespeichert. AuctsMEDs wird MPEG-2 verwendet, allerdings mit - im
Vergleich zur DVD - geringerer Auflésung und niegnier Datenrate.

«N>»

Navigation Leisteist ein Teil einer Internetseite, der als Inhdalgperlink Texte hat die fiir die Navigation
innerhalb der Webseiten zustandig sind. Es ist daimiwichtiges Gestaltungselement fir Internetseit
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NTSC. Das National Television Systems Committee (NTSCgiise US-amerikanische Institution, die das
erste FarblUbertragungssystem flr Fernsehsigndledies das in weiten Teilen Amerikas und einigen
Landern Ostasiens verwendet wird. Der Begriff sesith spater als Bezeichnung fir dieses Ferngehnsys
als solches durch.

«O»

Objekt in PicturesToExe ist jedes Element (Bild, DateihRan, Kommentar, Text oder Button) in der
Obijekt Liste.

OGG ist ein Container-Dateiformat fir Multimedia-Datejé&ann also gleichzeitig Audio-, Video- sowie
Textdaten enthalten. Ogg wurde mit dem Ziel koreipiMultimedia-Inhalte effizient zu speichern und
streamen und gleichzeitig eine freie und von Saftyatenten unbeschrankte Alternative zu proprietére
Formaten zu bieten. Der bekannteste Codec ist d@néiudio-Codec Vorbis, welcher oft vereinfachend
(oder auch irrtiimlich) als Ogg bezeichnet wird, obinOgg tatsachlich nur das Containerformat fiir die
Vorbis-codierten Inhalte ist.

«P»

PAL (Phase Alternating Line)ist ein Verfahren zur Farblbertragung beim analdgansehen. PAL wird
vor allem in Europa benutzt, aber auch in Australiad vielen Landern in Afrika, Asien und Sidamarik
PAL wurde von Walter Bruch 1962 bei der Telefunk&mbH in Hannover entwickelt, zum Patent
angemeldet und am 3. Januar 1963 erstmals vor texpaer Europaischen Rundfunkunion (EBU)
vorgefihrt.

PDF (Portable Document Forma) ist ein plattformiibergreifendes Dateiformat fir Dolente, das von der
Firma Adobe Systems entwickelt und 1993 veréffehtlivurde. PDF ist eine vektorbasierte
Seitenbeschreibungssprache, die die freie Skafiezthaer Darstellung erlaubt. PDF-Dateien besdiaei
das mit dem Erstellungsprogramm erzeugte Layoairier vom Drucker und von Voreinstellungen
unabhangigen Form weitgehend originalgetreu.

PNG (Portable Network Graphics) ist ein Grafikformat flir Rastergrafiken mit verlirster
Bildkompression. Es wurde als freier Ersatz fur @éere, bis zum Jahr 2004 mit Patentforderungéamstete
Format GIF entworfen und ist weniger komplex alBH.IPNG unterstitzt neben unterschiedlichen
Farbtiefen auch Transparenz per Alphakanal.

PTE ist die Abkiirzung von PicturesToExe, und es ishebelie Dateierweiterung fiir Projekte welche in
PicturesToExe erstellt wurden.
«R»

RGB ist ein additives Farbmodell, in dem die Farben, Rotin und Blau in verschieden Kombinationen
zusammen addiert werden, um ein breites Farbspekttureproduzieren. Der Name des Farbmodels kommt
von den drei Grundfarben rot, griin und blau. DiedBehnundRGBA welches ebenso verwendet wird
bedeutet Rot, Griin, Blau, Alpha. Dies ist kein aegdé-arbmodel, aber eine andere Darstellung, der We
Alpha reprasentiert die Transparenz.

«S»

SECAM (Séquentiel couleur a mémoire, zu deutsch in e®emjenzielle Farbe mit Speicher") ist eine vor
allem in Frankreich und Osteuropa gebrauchlichéogea-ernsehnorm fiir die Farblbertragung im analoge
Fernsehen und wurde von Henri de France entwickelt1956 vorgestelit.

Slide / Bild in PicturesToExe ist das Bild, welches Sie in Ihférajekt verwenden und das auf den
Bildschirm angezeigt wird.

Slide List /Bildliste ist die Liste der Bilder, welche Sie in ihrem Pkabjeerwenden.

Slide Show / Diashovwist eine Prasentation aus einer Reihe von ausgwwaBildern, die wird fur
kiinstlerische oder Lehr-Zwecke erstellt wurden. Rim Teil mit Musik und anderen Informationen
unterlegt werden. Immer 6fter sind digitale Diask@u sehen.

SVCD Disk (die Super Video CD) ist ein Datentréagerformat der Unterhaltungsetetic und
Computertechnologie zur Speicherung von FilmenVideos in digitaler, komprimierter Form. Als
Datentrager dient dabei eine herkdmmliche Compésat (CD). Die Bildqualitat ist etwas geringer ati b
der DVD-Video, die Tonqualitat erreicht ebenfalisht ganz die Qualitat einer DVD. Digitaler Surraldn
Klang wird unterstitzt (MPEG-2 Audio Multichannellsoder 7.1).
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«T»

Thumbnails / Vorschaubild werden kleine digitale Grafiken bzw. Bilder bezeiet die als Vorschau fir
eine grol3ere Version dienen.

Timeline/Zeitlinie bezeichnet die zeitbezogen (chronologisch) aufeieafolgende Anordnung von Bildern,
Musik und deren Synchronistion.

TV System(Analoges Television System) beinhaltet verschiddemponenten. Eine Anzahl technischer
Parameter fiur das Nachrichtensignal, ein Systerdd&rdekodieren der Farbinformationen und ein 8yste
fur das dekodieren der Tonsignale.

«\V/»

Video Codecbezeichnet man ein Verfahren bzw. Programm, dasrDader Signale digital kodiert und
dekodiert. Die Kompression ist verlustbehaftetdén VVergangenheit, wurde Video als ein analogesabig
auf einen Magnetband aufgezeichnet. Mit der Einftigrder CD begann man auch mit den speichern von
Video in der digitalen Form.

VideoCD oderVCD ist ein Standard fir das Speichern von Videodatériaer Compact Disc. Er
beschreibt das Abspeichern von Videodaten nachMBEG-1-Standard auf einer Standard-CD. Die im
Standard festgelegte Auflésung betragt fir PAL 83288 Bildpunkte mit 25 Bildern pro Sekunde, fur 3
352 x 240 Bildpunkte mit 29,97 oder 23,976 Bildpra Sekunde. Die Bitrate muss bei maximal 1.151.929
bit/s fur die Bilddaten, genau 224.000 bit/s fig 8tereo-Tondaten (im MP2-Format) und genau 1.401.2
bit/s fur die gesamten Daten liegen.

Vorlage, wenn es in der Form eines Dateiformates verweniet 18t es ein gemeinsames Merkmal fur
verschiedene Softwareapplikationen. Diese definieia spezielles Dateiformat fur ihre Applikation.

Vorschau bezeichnet eine vorab Begutachtung eines noch wihffentlichen Produktes (Musical, Film,
Computerspiel, Buch usw.).

«\W»

WAV (oderWAVE) ist ein Containerformat zur digitalen Speicherung Audiodaten, das auf dem
Resource Interchange File Format (RIFF) aufsetg,vibn Microsoft fir das Betriebssystem Windows
definiert wurde. Enthalten sind meist sog. PCM-Raibd, die Abtastwerte des Audiosignals unkomprimier
digital darstellen, oder komprimierte AudiodatenBzADPCM oder MP3. Im Falle von PCM unterstitzt e
verschiedene Quantisierungsauflésungen, AbtasttatdriKanalzahlen.

Waveform / Wellenform, beschreibt die Form und Grof3e eines Signals.

WMV (Windows Media Videg ist ein proprietarer Video-Codec von Microsoft urell der Windows-
Media-Plattform.

«Z»

Zeitlinie/Timeline bezeichnet die zeitbezogen (chronologisch) aufeieafolgende Anordnung von Bildern,
Musik und deren Synchronisation.

ZIP ist ein offenes Format zur komprimierten Archiviegwon Dateien. Neben mehreren Dateien kénnen
auch ganze Verzeichnisbaume in einer einzelnerDatei archiviert und komprimiert werden. Die
Archivdateien tragen Ublicherweise die Endung .zip.

Zoom verkleinert den offensichtlichen Blickwinkel eindigitalen Foto- oder Videobildes.
Der digitale Zoom wird durch Zuschneiden eines &lduf einer zentrierten Bereich mit der gleichen

Seitenverhaltnis wie das Original erreicht. In Regel wird auch das interpolierende Ergebnis wiedédie
Pixel-Dimensionen

des Originals hochgerechnet. Dies erfolgt auf etelischem Wege, ohne jegliche Anpassung der Kamera-
Optik, und der optischen Auflésung.

Die meisten Beschreibungen stammen ktip://en.wikipedia.orgderhttp://de.wikipedia.org
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Anleitungen und Verdoffentlichungen

Bitte besuchen Sie unsere Internetseite:

http://www.wnsoft.com/apr/useful.htm

Werfen Sie einen Blick auf die inoffizielle Benutaaleitung:

http://www.wnsoft.com/apr/PicturesToExe v50 UserManen.pdf

Ein neuer Artikel auf Wikipedia ist nun verfligbar:

http://en.wikipedia.org/wiki/PicturesToExe
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Diashows erstellt mit PicturesToExe

Besuchen Sie unsere Internetseite:
http://www.wnsoft.com/apr/Slideshows.htm
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Kontakte

Unsere Internetseite:

http://www.wnsoft.com

Bedienungsanleitung und inoffizielle Bediener Atdagen finden Sie unter:

http://www.wnsoft.com/apr/help.htm
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