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PicturesToExe Deluxe 7.0 – Übersicht der neuen Funktionen
UnSharp Mask für schärfe Kontrolle
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Die „Unsharp Mask“ (Unscharf Maskieren) ist eine weitere neue Funktion in PTE Version 7.0 
Diese Funktion verbessert die Schärfe Ihrer Bilder während der Show. Weitere Details über die Funktion “unsharp mask” können Sie im nachfolgenden Beitrag  von Wikipedia lesen: http
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Der Artikel enthält Beispielbilder (siehe rechts) welches zum einfacheren Verständnis der Funktion beitragen sollen.

Warum ist die „Unsharp Mask” in  PicturesToExe besser als im Bildbearbeitungsprogramm?

Verwenden Sie Unscharf Maskieren in der Bildbearbeitungssoftware, so erhalten Sie nur dann ein gutes Ergebnis, wenn die Bildgröße der augenblicklichen Monitorauflösung entspricht. Bei einer Änderung der Bildgröße kann es zu einer Verschlechterung der Schärfe führen.

PicturesToExe verwendet Unscharf maskieren in Echtzeit zu jedem Bild (Frame). (bis zu 60 Bilder / Sekunde (fps)).

Bevor eine Bild angezeigt wird, passt PicturesToExe die Bildgröße auf die Ausgabegröße an (wenn notwendig). In der Version 7.0 verwenden wir einen verbesserten Bildprozessor welches die gleiche Qualität wie Bicubic erreicht. Anschließend verwendet  PicturesToExe die Funktion “Unsharp Mask” um dann ihr Bild anzuzeigen.

Wo befindet sich die Funktion:

Starten Sie: PicturesToExe. Öffnen Sie die „Project Optionen“ | Bildschirm. Hier finden Sie die Funktion “Unsharp Mask”.

Wie wird Sie verwendet:

„Unsharp Mask” ist eine globale Funktion für alle Bilder in Ihrem Projekt und wird auf den angeschlossenen Bildschirm angewendet. Aus diesem Grund, ist es besser aus den verschiedenen Möglichkeiten die Option auszuwählen, die den Typ Ihrer Show am nächsten kommt.

- Verwenden Sie keine Animation Effekte  (Schieben/Zoom/Drehen) in Ihren Bildern, dann empfehlen wir die Einstellung: “Best for static” mode (70).

- Verwenden Sie “Schieben/Zoom/Drehen“ Effekte, dann ist “Best for animtion” (30) die geeignete Einstellung.

- Wenn Sie die Einstellung: “Custom” auswählen dann können Sie die Stärke der „Unsharp Mask“ selbst bestimmen.

- Um die „Unsharp mask“ auszuschalten wählen Sie „None”  oder “Custom” mit den Wert 0 aus.

Wie kann ich die „Unsharp Mask“ für einzelne Bilder einstellen?

Dies ist im Augenblick nicht möglich.
Sie haben aber die Möglichkeit in dem Fenster: ”Objekte und Animationen” unter  “Eigenschaften” in der Funktion „Sharper /Smoother“ (Schärfer/ Weicher) ist Schärfe des Bildes leicht zu korrigieren..

Verbesserte Bildleiste 

Im Bild wird der Zeitintervall (Standzeit) und die Effektdauer (Überblendzeit) angezeigt.
Beim Anklicken des AB button wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie den Überblendeffekt aussuchen können.

Sie können Zeiten ändern, wenn Sie mit der linken Maustaste in den Bereich der Zeitangabe im Bild klicken:
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Um die Standzeit oder Überblendzeit für einige Bilder zu ändern, markieren Sie die benötigten Bilder mit der Maus oder Tastatur. Klicken Sie in den Bereich der Zeitangabe in einen Bild und ändern den Wert. Die Werte der anderen markierten  Bilder werden bei der Eingabe  automatisch mit geändert:
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Hinweis: Sie können auch Cursor Tasten “Open/ Unten” verwenden und die Werte zu ändern.

Audio Dateien in Datei Fenster
Im Datei Fenster werden jetzt auch Audio Dateien angezeigt. (MP3,  WMA, OGG, WAV).

Nehmen Sie ein Audiofile und legen es in die Bildleiste. Es wir das Fenster für die Projektoptionen aufgerufen um das hinzufügen der neuen Datei als Hintergrundmusik zu bestätigen. 
[image: image3.jpg]Late Summer at the Garden (Times)
Ble Publsh Project Slde View Hel

bDsa| an

3 Comment B (] change nage Fle @) Add sound

2007
2008

2008

011

Demos

Tgor

() Jomey tothe Lake District
(5 Late Summer ot Garden
1y town

) PaintsOfsummer

) Pte-v6.0-Demo

) PTE Ebrus

) PTE Infinity

) PTE Lessons

) PTE LightOfFarstars

) PTE Stars

59 PTE Test

) PTE Woodand

50 PTE XFiles

) RussiaOnPaintsOfticholasRo
) This Autumn

I>

MP3 F h

#3_73_Chet Atkins_fve

<>
ﬁ

IMG_0115.0P6

MP3

23 Unsharp Mask. > = ommeon 3 o149
53 video & Pictures
< I | [ customize side | [ Objects and animation | | % Side 2.0f 17

1.1MG_0703

48 20 48 20

£

—3.0!
2.1M6_0200 3.1M6_0161 4.1M6 154 5. 1MG_s607 6.1

= e |

Modfied  EXE-125MB

4300K8 Ci\Sideshows!lgorlLate Summer at Garden,#3_23_Chet Atkins_Ave Maria,mp3





Video Dateien in der Bildleiste
Unterstützte Formate: MP4, MOV, AVI, MPG, FLV, MTS und andere.

Unterstütze Video Codecs: H.264, MPEG2, MPEG4-ASP, DIVX, XVID, MJPEG und andere.

Empfohlene Video Formate für die beste Performance: MPEG4-ASP, DIVX, XVID, MPEG2.

Sie können Video Dateien auf zwei Wegen zu Ihren Projekt hinzufügen:

In dem Hauptfenster:

- Im Datei Fenster werden die Video Dateien angezeigt. Verwenden Sie einfach drag’n’drop  um eine oder mehrere Video Datei(en) zur Bildliste hinzuzufügen. Die Video Datei als Video Objekt mit einen Bild angezeigt.

Im Fenster:  Objekte und Animationen:

1. Wählen Sie ein Bild in der Bildleiste aus, oder erstellen Sie ein leeres Bild (Leeres Bild einfügen - im Popup Menü mit der rechten Maustaste). 

2. Klicken Sie auf den Button  “Objekte und Animationen”.

3. Klicken Sie auf den  “Add Video” Button (Video hinzufügen), welcher sich in der Menüleiste befindet (Kamera Symbol).

4. Wählen Sie einen oder mehrere Video Dateien aus.

Parameter der Video Dateien:

Rand Antialiasing. Gleiche Option wie bei Bildern. Verbessert die sichtbare Darstellung von Ecken während der Drehen Animation. Empfohlene Option.
Mute audio. 
Schaltet die Tonspur der Videodatei aus.

Don’t include file to EXE.  (Datei nicht in Exe einbinden)
Diese Option wird nur dann verwendet, wenn sie eine Exe Datei ihrer Show für den PC erstellen möchten.

Die Video Datei wird nicht in die EXE Datei mit eingebunden. Die Datei muss dann bei der Wiedergabe in demselben Verzeichnis wie die Exe Datei befinden.
Diese Option ist nützlich wenn Sie große Video Dateien verwenden.

De-interlacing. 
Wie empfehlen diese Option auf Default (Auto) zu lassen. Diese Option wird nur dann verwenden wenn ein Video im Interlaced Mode (Halbbild Modus) verwendet wird. Wenn Sie möchten können Sie die Einstellungen auch Manuell vornehmen.

Start time (Startzeit), Duration (Dauer)  und Offset Parameter dienen zum virtuellen Editieren eines Video Clip (Clip schneiden und Start verzögern).
Neue Navigation Leiste 

Sie können für Ihre erstelle Show (PC und MAC) eine neue Navigation Leiste einschalten. 
Funktionen:

Die neue Navigation Leiste enthält nachfolgende Funktionen:

„Play/Pause“ - Button;

„Nächstes/Vorheriges Bild“ - Buttons;

Schieberreger für Vor-/Zurückspulen;

Aktuelle Zeit Position;

Gesamtzeit der Show;

„Ton Stummschaltung“ - Button;

Schieberregler für Lautstärke.

Wichtiger Hinweis: 
Navigation Leiste ist nicht sichtbar wenn die Show als Video Datei oder DVD erstellt wird.

Wie wird Sie verwendet:

In den  Projektoptionen | Erweitert. Kann unter “Navigationsleiste zeigen” die Leiste eingeschaltet werden. Unter „Navigationsleiste einrichten“ wählen sie den Style “Video player” aus.

Sie können Funktionen aus der Navigationsleiste ausschließen oder deren Reihenfolge ändern.
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___________________

Eine Gesamtliste mit allen neuen Funktionen finden Sie auf der offiziellen Webseite: www
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